
 

 

 

EVALUASI DAN DESAIN ULANG WEBSITE SMP NEGERI 8 

SAMPIT   MENGGUNAKAN METODE DESIGN THINKING 

 
Proposal Tugas Akhir 

 

Diajukan Untuk Memenuhi 

Persyaratan Guna Meraih Gelar 

Sarjana 
Informatika Universitas Muhammadiyah Malang 

 

 

 

 

 

Noor Afifah Haifa Nabila Zuhairin 

(201810370311099) 

 
RPL 

 
 

PROGRAM STUDI 

INFORMATIKA FAKULTAS 

TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH 

MALANG  2024 



 

ii 

 

LEMBAR PERSETUJUAN 

 

 

Evaluasi dan Desain Ulang Website Sekolah SMP Negeri 8 Sampit 

menggunakan Metode Design Thinking 

 

TUGAS AKHIR 

 

Sebagai Persyaratan Guna Meraih Gelar Sarjana Strata 1 

Informatika Universitas Muhammadiyah Malang 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

Menyetujui,  

Malang, 9 Juli 2024 

 

Dosen Pembimbing 1 

 

Ir. Gita Indah Marthasari ST., M.Kom 

NIP. 10806110442PNS. 

Dosen Pembimbing 2 

 

Evi Dwi Wahyuni S.Kom., M.Kom. 

NIP. 10817030595PNS. 

  



 

iii 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

 

  



 

iv 

 

LEMBAR PERNYATAAN 

 

  



 

v 

 

ABSTRAK 

 

Sekolah tidak luput terkena dampak dari teknologi yang berkembang pesat di jaman 

sekarang, salah satu bentuk teknologi yang ada di dalam lingkup sekolah adalah website. 

SMP Negeri 8 Sampit adalah satu dari sekian sekolah yang menerapkan website untuk 

menjadi sumber informasi terkait sekolah. Namun, website SMP Negeri 8 Sampit masih 

belum sempurna dikarenakan tampilan yang dianggap kurang menarik, up-to-date dan 

kreatif. Berdasarkan pengamatan awal yang dilakukan kepada para pengguna yaitu siswa 

dan guru, lebih dari 50% pengguna menyatakan website sekolah memerlukan perbaikan pada 

segi tampilan atau User Interface(UI). Penelitian dilakukan untuk melakukan perubahan 

terhadap tampilan website, mengetahui data dari hasil evaluasi antara website awal dan 

website setelah dilakukannya perbaikan, metode System Usability Testing(SUS) digunakan 

untuk melihat nilai dari website sebelum dan sesudah dilakukannya perubahan pada desain, 

dan metode Design Thinking digunakan untuk melakukan perubahan pada tampilan website. 

Dari hasil penelitian, disimpulkan bahwa tampilan website SMP Negeri 8 Sampit memang 

memerlukan perubahan desain pada tampilannya. 

Kata kunci : Website, Website Sekolah, UI, Design Thinking, SUS, System Usability Scale. 

 

  



 

vi 

 

ABSTRACT 

 

Schools are not free to the impact of rapidly developing technology in today's era, one 

form of technology that exists within the scope of schools is the website. SMP Negeri 8 

Sampit is one of the schools that implements a website to be a source of information related 

to the school. However, the website of SMP Negeri 8 Sampit is still not perfect because the 

appearance is considered less attractive, up-to-date and creative. Based on initial 

observations made to users, namely students and teachers, more than 50% of users stated 

that the school website needed improvements in terms of appearance or User Interface (UI). 

The study was conducted to make changes to the appearance of the website, find out data 

from the evaluation results between the initial website and the website after the 

improvements were made, the System Usability Testing (SUS) method was used to see the 

value of the website before and after changes were made to the design, and the Design 

Thinking method was used to make changes to the appearance of the website. From the 

results of the study, it was concluded that the appearance of the SMP Negeri 8 Sampit 

website did require design changes to its appearance. 

Keywords : Website, School Website, UI, Design Thinking, SUS, System Usability Scale. 
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