
 

 

 

Pembuatan Aplikasi IKnows Learning Content Management 

System pada PT Industri Kereta Api 

 

Laporan Tugas Akhir 

 

Diajukan Untuk Memenuhi 

Persyaratan Guna Meraih Gelar Sarjana 

Informatika Universitas Muhammadiyah Malang 

 

 

 

Mochammad Daffa Rizky Aqilah 

202010370311351 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG 

2020



 

i 
 

LEMBAR PERSETUJUAN 

 

Pembuatan Aplikasi IKnows Learning Content Management 

System pada PT Industri Kereta Api 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

Sebagai Persyaratan Guna Meraih Gelar Sarjana Strata 1 

Informatika Universitas Muhammadiyah Malang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menyetujui, 

Malang, 13 Juli 2024 

Dosen Pembimbing I Dosen Pembimbing II 

 

 

 

 

Ir. Galih Wasis Wicaksono, S.Kom, 

M.Cs 

Briansyah Setio Wiyono, S.Kom., 

M.Kom 

NIP : 10814100541PNS. NIP : 190913071987PNS. 



 

ii 
 

  



 

iii 
 

  



 

iv 
 

ABSTRAK 

Kegiatan belajar mengajar menjadi dasar dari pengetahuan yang akan 

diterapkan, terutama dalam bekerja. Namun, kegiatan belajar umumnya dilakukan 

secara langsung, alhasil harus meluangkan waktu dan tempat untuk melakukannya. 

E-learning adalah salah satu solusi yang tepat pada kasus ini, karena dapat 

menyediakan tempat dan waktu secara virtual. Penelitian ini bertujuan untuk 

membuat aplikasi bernama “IKnows” yang menerapkan salah satu konsep e-

learning yaitu LCMS (Learning Content Management System). LCMS membantu 

kegiatan belajar mengajar melalui konten yang dibuat, setiap konten dapat 

dikustomisasi sesuai dengan kurikulum perusahaan. Dengan pendekatan melalui 

studi literatur, pengumpulan data berupa observasi dan focus group discussion, 

pengembangan dan pengujian sistem penelitian ini dapat dilakukan. Dalam proses 

pengembangannya, LCMS menerapkan sifat modularitas dengan tujuan konten 

dapat dikustomisasi dan tidak berulang. Hasil penelitian dapat dibuktikan dengan 

melalui pengujian UAT (User Acceptance Testing), pengujian yang menekankan 

persetujuan antara user dan pengembang. Diantara 19 fitur yang diuji, fitur tersebut 

dapat diterima dan digunakan sesuai ekspektasi. 

 

Kata kunci: e-learning, content management system, learning content 

management system, modularitas.  
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ABSTRACT 

Teaching and learning activities are a basic, fundamental science that will 

be applied, especially for work. However, generally, teaching and learning 

activities are applied in live classes, therefore have a place and time to do it. E-

learning is one of the solutions for this case because it can provide a place and time 

virtually. The purpose of the research is to make an application named "IKnows." 

that implements one of the e-learning concepts, which is LCMS (Learning Content 

Management System). LCMS helped teaching and learning with created content, 

each content can be customized according to the curriculum company. With an 

approach through a literature study, collect data in the forms observation and focus 

group discussion (FGD), develop and test a system this research can be done. In the 

development process, LCMS implemented the modularity trait with purposeful 

content that can be customized and avoid repetition. The result can prove it with 

UAT (user acceptance testing) testing. That testing emphasized aggression between 

the user and the client. Among the 19 features tested, that feature can be approved 

and used according to expectations. 

 

Keywords: e-learning, content management system, learning content management 

system, modularity.  
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