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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi yang pesat menuntut adaptasi dan integrasi 

dalam berbagai sektor, termasuk sektor pendidikan. Di SMK Muhammadiyah 7 

Gondanglegi, layanan operasional masih dilakukan secara konvensional, seperti 

penggunaan formulir kertas dan Microsoft Excel untuk berbagai aktivitas 

administrasi. Hal ini menyebabkan inefisiensi dalam hal waktu, penggunaan kertas, 

dan biaya operasional. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem 

informasi akademik berbasis web untuk meningkatkan efisiensi pelayanan di SMK 

Muhammadiyah 7 Gondanglegi. Proses pengembangan perangkat lunak 

menggunakan pendekatan siklus hidup perangkat lunak (Software Development 

Life Cycle) yang terdiri dari beberapa tahap: identifikasi masalah, studi literatur, 

analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, dan pengujian. Desain sistem 

menggunakan metode User Centered Design (UCD) untuk memastikan desain 

antarmuka sesuai dengan kebutuhan pengguna. Implementasi dilakukan dengan 

bahasa pemrograman JavaScript dan framework ReactJs. Pengujian sistem 

dilakukan menggunakan alat GTMetrix untuk memastikan performa sesuai dengan 

yang diharapkan. Hasil penelitian ini adalah sistem informasi akademik berbasis 

web yang memiliki fitur pencatatan data siswa dan pengelolaan aktivitas lainnya. 

Penggunaan ReactJs memungkinkan pembuatan antarmuka yang kompleks dan 

mudah dikelola. Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi pelayanan di 

SMK Muhammadiyah 7 Gondanglegi melalui digitalisasi proses administrasi, 

sehingga mengurangi penggunaan kertas dan biaya operasional, serta mempercepat 

akses informasi dan layanan administrasi. 

Kata Kunci: Teknologi Informasi, Sistem Informasi Akademik, User Centered 

Design, ReactJs. SDLC 
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ABSTRACT 

The rapid development of information technology demands adaptation and 

integration across various sectors, including the education sector. At SMK 

Muhammadiyah 7 Gondanglegi, operational services are still conducted 

conventionally, such as using paper forms and Microsoft Excel for various 

administrative activities. This results in inefficiencies in terms of time, paper usage, 

and operational costs. This research aims to develop a web-based academic 

information system to enhance the efficiency of services at SMK Muhammadiyah 7 

Gondanglegi. The software development process uses the Software Development 

Life Cycle (SDLC) approach, consisting of several stages: problem identification, 

literature review, needs analysis, system design, implementation, and testing. The 

system design utilizes the User Centered Design (UCD) method to ensure the 

interface design meets user requirements. Implementation is carried out using the 

JavaScript programming language and the ReactJs framework. System testing is 

conducted using the GTMetrix tool to ensure performance meets expectations. The 

result of this research is a web-based academic information system that features 

student data recording and activity management. The use of ReactJs allows for the 

creation of a complex and easily manageable interface. This system is expected to 

improve the efficiency of services at SMK Muhammadiyah 7 Gondanglegi by 

digitizing administrative processes, thereby reducing paper usage and operational 

costs, as well as accelerating information access and administrative services. 

Keywords: Information Technology, Academic Information System, User Centered 

Design, ReactJs, SDLC  
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