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ABSTRAK 

 Komunikasi merupakan hal yang sangat penting bagi makhluk sosial 

seperti manusia. Akan tetapi, tidak semua manusia dapat melakukannya dengan 

normal, salah satu penyebabnya disebabkan oleh disabilitas. Sehingga diperlukan 

Bahasa Isyarat supaya dapat tetap berkomunikasi. Bahasa isyarat (sign language) 

merupakan bahasa yang mengutamakan komunikasi bahasa tubuh, dan gerak bibir, 

bukan suara untuk berkomunikasi. Penderita tunarunggu merupakan kelompok 

yang sering menggunakan bahasa ini, biasanya dengan mengkombinasikan gerak 

tangan, gerak tangan, gerak jari, dan gerak tubuh, serta ekspresi wajah untuk 

mengungkapkan pikiran mereka. Namun tidak semua orang yang mengerti 

bagaimana berkomunikasi dengan bahasa isyarat. Oleh karena itu, dipelukan sistem 

deteksi penerjemah Bahasa isyarat yang bertujuan untuk mempermudah 

komunikasi antara orang yang mengerti Bahasa isyarat dengan orang yang tidak 

mengerti bahasa isyarat. Penelitian ini menggunakan metode Random Forest 

dengan arsitektur Holistic yang dideteksi oleh mediapipe dengan melakukan pose 

estimation untuk mendapatkan landmark/keypoint setiap gambar input pada tangan, 

wajah dan tubuh. Hasil yang di dapat menciptakan sistem deteksi sign language 

yang dioperasikan secara real-time dengan tingkat akurasi yang baik di angka rata-

rata pada tiap klasifikasi mencapai 97%.  

Kata kunci : Bahasa Isyarat; SIBI; Random Forest; Python; Holistic  
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ABSTRACT 

  Communication is something extremely vital for social beings such as 

humans. However, not all humans can perform it normally, and one of the reasons 

is due to disabilities. Therefore, Sign Language is required in order to maintain 

communication. Sign language is a language that prioritizes body language and lip 

movements, not sound, for communication. Deaf individuals are a group that 

frequently utilizes this language, usually by combining hand movements, finger 

movements, body movements, and facial expressions to express their thoughts. 

However, not everyone understands how to communicate using sign language. 

Hence, a sign language translator detection system is needed to facilitate 

communication between those who understand sign language and those who do not. 

This research employs the Random Forest method with the Holistic architecture 

detected by MediaPipe, using pose estimation to obtain landmarks/keypoints for 

each input image on the hands, face, and body. The obtained results create a sign 

language detection system that can be operated in real-time with a high level of 

accuracy, averaging 97% in each classification. 

Keywords : Sign Language; SIBI; Random Forest; Python; Holistic 
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