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ABSTRAK 

Inggrit.2020. Pengembangan Bahan Ajar Digital Bermuatan Teks Multimodal 

untuk Meningkatkan Keterampilan Menulis Teks Non Sastra bagi Siswa SMA. 

Skirpsi. Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, FKIP Universitas 

Muhammadiyah Malang. Pembimbing: (1) Prof. Dr. Ribut Wahyu Eriyanti, M.Si., 

M.Pd (2) Arif Setiawan, M.Pd 

Kata Kunci: Bahan Ajar Digital, Teks Multimodal, Keterampilan Menulis, Teks 

Non Sastra, SMA. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar digital yang 

memuat teks multimodal guna meningkatkan keterampilan menulis teks non sastra 

bagi siswa SMA. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and 

Development (R&D). Pengembangan bahan ajar ini melibatkan analisis kebutuhan 

siswa dan guru, perancangan meliputi teks, gambar, video, dan audio, serta uji coba 

lapangan untuk mengukur efektivitas bahan ajar. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa bahan ajar digital berbasis teks multimodal mampu meningkatkan 

keterampilan menulis siswa secara signifikan. Siswa menjadi lebih terlibat dalam 

proses pembelajaran, dan mampu mengintegrasikan berbagai elemen multimodal 

dalam tulisan mereka. Bahan ajar ini juga memberikan fleksibilitas dan aksesibilitas 

yang lebih baik dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, pengembangan 

bahan ajar digital ini diharapkan dapat menjadi alternatif yang efektif dalam 

pembelajaran menulis teks non sastra di tingkat SMA. 
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