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ABSTRAK

Alifah Qotrunnada, Firda. 2024. Pengembangan Media Keratung (Kereta Gerak
Hitung) Dalam Materi Pecahan Pada Pembelajaran Matematika Kelas 2 di
Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP
Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing: (1) Frendy Aru Fantiro, M.
Pd, (I1) Dr. Beti Istanti Suwandayani, M. Pd

Kata Kunci: Pengembangan, Media Keratung (Kereta Gerak Hitung), Materi
Pengukuran.

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan melalui observasi dan wawancara di kelas
2 SDN Landungsari 2 pada tanggal 18-20 Oktober 2023 terdapat permasalahan
kurangnya pemahaman materi pecahan dalam pembelajaran matematika.
Minimnya media pembelajaran yang terdapat di sekolah tersebut sehingga
kurangnya semangat belajar dari peserta didik dan banyak yang merasa bosan
dalam proses pembelajaran karena guru hanya menggunakan metode ceramah,
buku paket, dan media seadanya. Penelitian ini bertujuan untuk menciptakan
pembelajaran yang aktif dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik dalam proses
pembelajaran _dengan mengembangkan media pembelajaran Keratung (Kereta
Gerak Hitung) supaya dapat menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan
enjoy.
Penelitian ini menggunakan model ADDIE yang mempunyai 5 tahapan yaitu
1) Analisis (Analyze), 2) Perancangan (Design), 3) Pengembangan (Development),
4) Implementasi (Implementation), 5) Evaluasi (Evaluation). Teknik pengumpulan
data yang digunakan yaitu observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi. Teknik
analisis data dilakukan secara kualitatif dan kuantitatif. Subjek dari penelitian ini
peserta didik kelas 2 SDN Landungsari 2 yang berjumlah 15 peserta didik.
Hasil pengembangan media Keratung (Kereta Gerak Hitung) memperoleh nilai
validasi materi dengan presentase sebesar 94% dengan catatan layak digunakan
tanpa revisi dan validasi media dengan presentase sebesar 91% dengan catatan
layak digunakan dengan revisi. Sedangkan respon peserta didik mendapatkan
presentase 95% dan respon guru mendapatkan presentase 85%. Hasil tes evaluasi
akhir mendapatkan rata-rata 87%. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media
Keratung (Kereta Gerak Hitung) layak digunakan dalam pembelajaran matematika.
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ABSTRACT

Alifah Qotrunnada, Firda. 2024. Development of Keratung (Counting Motion
Train) Media in Fraction Material in Grade 2 Mathematics Learning in
Elementary Schools. Thesis, Department of Elementary School Teacher
Education, FKIP, University of Muhammadiyah Malang. Advisor: (1) Frendy
Aru Fantiro, M. Pd, (I1) Dr. Beti Istanti Suwandayani, M. Pd

Keywords: Development, Keratung (Counting Motion Train) Media, Measurement
Material.

Based on the results of the needs analysis through observations and interviews
in class 2 of SDN Landungsari 2 on October 18-20, 2023 there is a problem of lack
of understanding of fraction material in learning mathematics. The lack of learning
media available at the school results in a lack of enthusiasm for learning from
students and many feel bored in the learning process because the teacher only uses

the lecture method, package books, and makeshift media. This research aims to
create active learning and in-accordance with the needs of students in the learning
process by developing learning media Keratung (Train Motion Count) in order to
create a fun and enjoyable learning atmosphere.

This research uses the ADDIE model which has 5 stages, namely 1) Analyze,
2) Design, 3) Development, 4) Implementation, 5) Evaluation. The data collection

techniques used were observation, interviews, questionnaires, and documentation.
Data analysis techniques were carried out qualitatively and quantitatively. The
subjects of this study were grade 2 students of SDN Landungsari 2, totaling 15
students.

The results of the Keratung (Train Motion Count) media development obtained
a material validation value with a percentage of 94% with a note worth using
without revision and media validation with a percentage of 91% with a note worth
using with revision. While the student response gets a percentage of 95% and the
teacher response gets a percentage of 85%. The final evaluation test results get an
average of 87%. So it can be concluded that Keratung (Train Motion Count) media
is feasible to use in learning math.
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