PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ANAK TANGGA
BERHITUNG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
KELAS 1 SEKOLAH DASAR

SKRIPSI

OLEH:
SITI KHADIJAH AL.NUR HASANI
202010430311074

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG
JUNI 2024



PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ANAK TANGGA BERHITUNG
PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA KELAS 1 SEKOLAH DASAR

OLEH:
SITI KHADNAH AL.NUR HASANI

NIM: 202010430311074

Telah memenuhi persyaratan untuk
dipertahankandidepan dewan penguji dan
disetujui
di Malang, 22 Juni 2024

Menyetujuli,
Pembimbing 1 Pembimbing 1?7 !
a : ’
Bustano] Arifin, M.Pd Ima Wahyu Utami Putri, S.Pd., M.Pd

NIDN. 0724109002 NIDN. 0715118903



Dewan Penguji :

(18]

L

<

LEMBAR PENGESAHAN

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ANAK TANGGA
BERHITUNG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA KELAS 1
SEKOLAH DASAR

SITI KHADIJAH AL.NUR HASANI
202010430311074

Dipertahankan didepan dewan penguji
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Malang
dan diterima untuk memenuhi persyaratan memperoleh gelar
Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Mengesahkan,
Fakultas Keguruan dan Iimu Pendidikan
Universitas Muhamniadiyah Malang
Malang,

Dekan FKIP

. Delora Jantung Amelia, M.Pd

. Dr. Ema Yayuk, S.Pd, M.Pd

. Bustanol Arifin, M.Pd

_ Ima Wahyu Utami Putri, $.Pd., M.Pd




SURAT PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Siti Khadijah Al.nur Hasani
Tempat, tanggal lahir  : Samboja, 24 Januari 2002
NIM :202010430311074

Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Dengan ini menyatakan dengan sebenar-benarmya bahwa:
. Skripsi dengan judul “Pengembangan Media Permainan Anak Tangga
Berhitung Pada Pembelajaran Matematika Kelas 1 Sckolah Dasar™ adalah hasil
karya saya, dan dalam naskah skripsi ini tidak terdapat karya ilmiah yang
permah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademik disuatu
Perguruan Tinggi, dan tidak dapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau
diterbitkan oleh orang lain, baik sebagian atau atau keseluruhan, kecuali secara
tertulis dikutip dalam naskah inidan discbutkan dalam sumber kutipan atau
daftar Pustaka.
. Apabila temyata didalam naskah skripsi ini dapat dibuktikan terdapat unsur-
unsur plagiasi, saya bersedia skripsi ini digugurkan dan gelar akademik yang
tclah saya peroleh dibatalkan, serta diproses dengan ketentuan hukum yang
berlaku.

. Skripsi ini dapat dijadikan sumber pustaka yang merupakan hak bebas royalty
non cksklusif.

Demikian pemyataan ini  saya buat dengan scbenar-benamya untuk
dipergunakan sebagaimana mestinya.

Malang, 22 Juni 2024

Yange menvatakan,
LR
ig. = T@“AQ
icAsroAmumm

Siti Khadijah Al.nur Hasani
NIM. 202010430311074



PERSEMBAHAN

Allhamdulillah, dengan segala puji dan rasa syukur kepada kehadirat Allah

SWT yang telah melimpahkan rahmat, nikmat, taufik, hidayah dan karunia-Nya

serta Rasulullah SAW yang telah memberikan petunjuk ke jalan yang terang dan

benar sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir dengan baik.

Kupersembahkan skripsi ini untuk:

1.

2.

Allah SWT, karena hanya atas izin dan karunia-nyalah maka skripsi ini dibuat
dan selesai pada waktunya.
Kedua Orang Tuaku, Bapak Hasanuddin dan Ibu Normiyati yang tidak henti-

hentinya selalu mendo’akan, memberi semangat dan dukungan moril maupun
material kepada putri tercintanya, karena tiada kata seindah lanjutan doa dari
kedua orangtuaku yang sangat ku banggakan.

Adikku tercinta Siti Aisyah Al.nur Hasani dan Muhammad Alwy Al-Maliky
yang selalu memberikan semangat dan menghibur dalam proses pengerjaan
skripsi ini.

Kepada dia Muhamad Yusuf yang telah menjadi patner special saya, yang selalu
menjadi support system dalam mengerjakan skripsi, menghibur, membantu dan
memberikan semangat untuk terus maju dan menghibur dikala suka maupun
duka.

Sahabat-sahabatku Adelia, Laura, Icha, Riza, mbak devi dan sahabatku lainnya
yang tidak dapat disebutkan satu persatu. Terimakasih atas motivasi, dukungan
serta kebersamaan untuk saling menghibur dikala suka maupun duka.
Teman-teman PGSD-B dan mahasiswa-mahasiswi PGSD angkatan 2020.
Terimakasih atas kebersamaannya, keceriaan, dukungan, motivasi, serta saran

yang telah diberikan.

Terimakasih yang sebesar-besarnya, akhir kata saya persembahkan skripsi

ini untuk orang-orang yang saya sayangi dan saya cintai. Semoga skripsi ini dapat
bermanfaat dan berguna untuk berbagai pihak serta bidang ilmu pendidikan.
Aamiin.



KATA PENGANTAR

Puji syukur kepada Allah SWT berkat Rahmat, Hidayah, dan Karunia-Nya

kepada kita semua sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul

“Pengembangan Media Permainan Anak Tangga Berhitung Pada Pembelajaran

Matematika Kelas 1 Sekolah Dasar” ini dapat terselesaikan dengan baik. Shalawat

serta salam tidak lupa selalu terpanjatkan kepada junjungan kita Nabi Muhammad

SAW.Penulis menyadari bahwa skripsi ini dapat terselesaikan berkat bimbingan,

bantuan,serta dorongan dari berbagai pihak. Dengan segala kerendahan hari penulis

mengucapkan banyak terimakasih kepada yang terhormat:

1.
2.

Dr. Trisakti Handayani, MM selaku Dekan FKIP UMM

Bustanol Arifin, M.Pd selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah
Dasar UMM sekaligus dosen pembimbing | yang telah sabar memberikan
arahan, masukan, dan semangat membimbing penulis

Ima Wahyu Utami Putri, S.Pd., M.Pd selaku dosen pembimbing Il telah
memberikan arahan, masukan, dan semangat membimbing penulis.

Dr. Beti Istanti Suwandayani, S.Pd., M.Pd dan Maharani Putri Kumalasani,
M.Pd yang telah bersedia meluangkan waktunya untuk memvalidasi prosedur
penelitian ini.

Dra. Suci Prihatin, S.Pd dan Alfi Ida Aulia, S.Pd selaku KepalaSekolah, Wali
Kelas 4 SDN Dinoyo 3 Malang yang berkenan memberikan izin untuk
melakukan penelitian dan telah membantu serta memberikan informasi terkain
pembelajaran dikelas.

Mahasiswa angkatan 2020 terutama PGSD-B 2020 yang selalu mendukung dan
memberikan semangat hingga tugas akhir ini terselesaikan.

Semua pihak yang terkait dalam penulisan skripsi ini yang tidak dapat
disebutkan satu persatu.

Semoga apa yang telah diberikan kepada peneliti, senantiasa mendapatkan

balasan yang setimpal dari Allah SWT. Dalam penulisan skripsi ini penulis merasa

banyak kekurangan baik pada teknis penulisan maupun isi, mengingat kemampuan

yang dimiliki penulis. Oleh karena itu, kritik dan saran dari semua pihak yang

Vi



vii

bersifat membangun. Akhimya penulis berharap semoga skripsi ini bisa berguna
bagi pencliti maupun orang lain yang membacanya ataupun di kemudian hari.

Malang, 22 Juni 2024




viii

ABSTRAK

Khadijah, Siti. 2024. Pengembangan Media Permainan Anak Tangga Berhitung
Pada Pembelajaran Matematika Kelas 1 Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah Malang,
Pembimbing: (1) Bustanol Arifin, M.Pd, (I1) Ima Wahyu Utami Putri, M.Pd

Kata Kunci: pengembangan, media permainan, anak tangga berhitung

Penelitian pengembangan media permainan anak tangga berhitung dilatar
belakangi oleh permasalahan yang terjadi di SDN Ketawanggede 01 Malang kelas
| yaitu kurangnya media pembelajaran dalam proses pembelajaran matematika.
Sehingga peneliti berupaya menciptakan media yang menari berupa anak tangga
berhitung. Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah untuk mempermudah siswa
dalam melakukan operasi penjumlahan dan pengurangan menggunakan media
permainan anak tangga berhitung.

Penelitian ini termasuk pengembangan dalam penelitian R&D (Research &
Development) menggunakan model pengembangan ADDIE (Analyze Design
Development Implementation Evaluation). Perolehan hasil penelitian diperoleh dari
data kualitatif dan kuantitatif. Berdasarkan hasil presentase yaitu: (1) Presentase
hasil validasi ahli materi sebesar 92%, (2) presentase hasil valiadasi media sebesar
94% (3) presentase hasil validasi respon pengguna guru sebesar 92% (4) hasil
evaluasi peserta didik lewat uji operasional dengan nilai rata-rata 98%. Berdasarkan
hasil diatas media permainan anak tangga berhitung layak digunakan dalam proses

pembelajaran.



ABSTRACT

Khadijah, Siti. 2024. Development of counting ladder game media in grade 1
elementary school mathematics learning. Thesis, Department of Elementary
School Teacher Education, FKIP Muhammadiyah University of Malang,
Supervisor: (1) Bustanol Arifin, M.Pd, (I1) Ima Wahyu Utami Putri, M.Pd

Keywords: development, game media, counting steps

Research on the development of counting ladder game media was motivated
by problems that occurred at SDN Ketawanggede 01 Malang class I, namely the lack
of learning media in the mathematics learning process. So researchers are trying to
create dancing media in the form of counting steps. The aim of this research is to make
it easier for students to carry out addition and subtraction operations using the counting
game media.

This research includes development in R&D (Research & Development)
research using the ADDIE (Analyze Design Development Implementation Evaluation)
development model. Research results were obtained from qualitative and quantitative
data. Based on the percentage results, namely: (1) The percentage of material expert
validation results is 92%, (2) The percentage of media validation results is 94% (3) The
percentage of teacher user response validation results is 92% (4) The results of student
evaluation through operational tests with average value 98%. Based on the results

above, the counting ladder game media is suitable for use in the learning process.
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UNIVERSITAS
MUHAMMADIYAH
s SURAT KETERANGAN CEK PLAGIASI
v 4::' Yang bertandatangan di bawah ini, Tim Pelaksana Deteksi Plagiasi menerangkan bahwa:
Nama : SITTKHADIJAH AL.NUR HASANI
NIM :202010430311074
ﬂ“"’\ Program Studi : PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
UMMPASTI Judul Skripsi : PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN ANAK TANGGA
\ ':":"’ BERHITUNG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
KELAS 1 SEKOLAH DASAR

Telah melakukan pengujian deteksi plagiasi dengan menggunakan akun Turnitin
Universitas Muhammadiyah Malang. Hasil plagiasi yang diperoleh sebesar 25%. Anda
dinyatakan SUDAH LOLOS plagiasi. Untuk keperluan pendaftaran ujian, silahkan lampirkan
surat keterangan ini dan hasil persentase plagiasi atau Resume Similarity Index (%).

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan

sebagaimana mestinya.

Malang, 19 Juni 2024
Tim Pelaksana Deteksi Plagiasi PGSD Kaprodi PGSD
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