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ABSTRAK

Kumalasari, Firnanda Dewi. 2024. Pengembangan Media Komediputar “Kotak
Media Diorama Puzzle Pintar” Pada Mata Pelajaran IPAS Kelas V Sekolah Dasar.
Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP, Universitas
Muhammadiyah Malang. Pembimbing : (I) Arinta Rezty Wijayaningputri, M.Pd.
(1) Frendy Aru Fantiro, M.Pd.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Pembelajaran IPAS, Sekolah Dasar

Berdasarkan analisis kebutuhan pada penelitian ini ditemukan bahwa siswa
kelas VV SD mengalami kesulitan dalam memahami materi terkait ekosistem karena
pada kegiatan pembelajaran belum pernah menggunakan media pembelajaran
sehingga membutuhkan media pembelajaran yang menarik dan layak digunakan
dalam pembelajaran IPAS. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan
pengembangan media pembelajaran Komediputar pada mata pelajaran IPAS materi
ekosistem kelas V Sekolah Dasar.

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah R&D (Research
and Development) dengan menggunakan model penelitian ADDIE. Pada model
penelitian ADDIE terdapat 5 tahapan diantaranya Analisis (Analyze), Perancangan
(Design), Pengembangan (Development), Penerapan (Implementation), dan
Evaluasi (Evaluation). Teknik analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah
analisis data kualitatif dan analisis data kuantitatif.

Penelitian pengembangan media Komediputar diperoleh hasil presentase
validasi ahli materi sebesar 85% dan pesentase validasi ahli media sebesar 92,5%.
Hasil tersebut menunjukkan bahwa media Komediputar termasuk dalam kategori
layak atau baik. Dilihat dari hasil perhitungan angket respon siswa didapatkan skor
presentase sebesar 94% bahwa media pembelajaran Komediputar termasuk
kategori baik. Berdasarkan hasil pesentase data yang diperoleh tersebut
menunjukkan bahwa media Komediputar mampu menarik perhatian siswa dalam
pembelajaran serta meningkatkan pemahaman terhadap materi sehingga mampu
menyelesaikan soal evaluasi dengan mendapatkan hasil diatas rata — rata.
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ABSTRACT

Kumalasari, Firnanda Dewi. 2024. The development of Komediputar " Kotak
Media Diorama Puzzle Pintar” " in Class V Elementary School Science Learning.
Thesis, Department of Elementary School Teacher Education, FKIP, University of
Muhammadiya Malang. Supervisor: (I) Arinta Rezty Wijayaningputri, M.Pd. (1)
Frendy Aru Fantiro, M.Pd.

Keyword : Learning Media, Science Learning, Elementary School

Based on the needs analysis conducted in this study, it was found that fifth-
grade elementary school students experience difficulties in understanding
ecosystem-related material because learning activities have never used learning
media. Therefore, attractive and feasible learning media are needed for teaching
Science and Social Studies (IPAS). This study aims to describe the development of
Komediputar learning media for the Science and Social Studies subject on
ecosystem material for fifth-grade elementary school students.

The type of research used in this study is R&D (Research and Development) using
the ADDIE research model. The ADDIE model consists of 5 stages: Analysis
(Analyze), Design (Design), Development (Development), Implementation
(Implementation), and Evaluation (Evaluation). The analysis techniques used in this
study are qualitative data analysis and quantitative data analysis.

The development of Komediputar media obtained a material expert validation
percentage of 85% and a media expert validation percentage of 92.5%. These results
indicate that Komediputar media falls into the feasible or good category. Based on
the results of the student response questionnaire, a percentage score of 94% was
obtained, indicating that Komediputar learning media is categorized as good. Based
on the obtained data percentage, it shows that Komediputar media can attract
students' attention in learning and improve their understanding of the material,
enabling them to complete evaluation questions with above-average results.
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