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ABSTRAK 

 
Digitalisasi menjadi salah satu tantangan dan upaya untuk menyesuaikan perlu 

adanya. Sistem informasi I-Lab sudah diberlakukan dengan kebijakan dari program 

studi informatika untuk menunjang sistem perkuliahan dari segi efektif dan efisien. 

Pada dasarnya semua sistem informasi perlu dilakukan pengembangan untuk 

kebermanfaatan. penerapan usability testing digunakan untuk menguji kelayakan 

sistem   tersebut,   sehingga   dapat   menghasilkan   evaluasi   dan   rancangan 

 
 

 

 

 

 

kecil dari probabilitas 0,05. Berdasarkan nlai tersebut, secara simultan semua 
 

 

 

 

independen terhadap faktor dependen, yaitu kegunaan. 
 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Usability, I-Lab

terbarukanAnalisis regresi digunakan untuk mengukur signifikasi variabel bebas 

terhadap variabel terikat, baik secara parsial dan simultan. Hasil usability adalah 

72,555 berdasarkan teori yang tersedia dikatakan "layak". Hasil pengukuran 

signifikansi dari variabel X1, X2, X4 dan X5 kurang dari probabilitas 0,05 sehingga 

secara parsial 4 faktor tersebut berpengaruh signfikan pada Usability. Sedangkan 

Hasil pengujian data signifikansi yang dihasilkan adalah sebesar 0,000. Nilai lebih 

berpengaruh signifikan pada Usability.Pengukuran nilai usability sistem informasi 

I-Lab menunjukkan usability yang “Layak”. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

secara parsial (individu), empat faktor (bebas) signifikan memengaruhi pada faktor 

(terikat). Namun, secara simultan, terdapat pengaruh signifikan antara semua faktor 



Abstract 

 

Digitalisation is one of the challenges and efforts to adjust are necessary. The I-

Lab information system has been implemented with the policy of the informatics 

study programme to support the lecture system in terms of effectiveness and 

efficiency. Basically, all information systems need to be developed for usefulness. 

the application of usability testing is used to test the feasibility of the system, so that 

it can produce updated evaluations and designs. Regression analysis is used to 

measure the significance of the independent variable on the dependent variable, 

both partially and simultaneously. The usability result is 72.555 based on the 

available theory is said to be "feasible". The results of measuring the significance 

of the variables X1, X2, X4 and X5 are less than the probability of 0.05 so that 

partially the 4 factors have a significant effect on Usability. While the results of 

testing the resulting significance data are 0.000. The value is less than the 

probability of 0.05. Based on this value, simultaneously all have a significant effect 

on Usability.Measurement of the usability value of the I-Lab information system 

shows "Feasible" usability.The test results show that partially (individually), four 

factors (independent) significantly affect the factor (bound). However, 

simultaneously, there is a significant influence between all independent factors on 

the dependent factor, namely usability. 
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