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ABSTRAK 

 

Rizqiana, Icha Arsha. 2024. Pengaruh Penerapan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Quizizz Melalui Model Pbl Terhadap Hasil Belajar Siswa Materi 

Satuan Panjang Kelas 4 SDN Dinoyo 3 Malang. Skripsi, Jurusan Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing: 

(I) Dr. Erna Yayuk, S.Pd., M.Pd  (II) Delora Jantung Amelia, M.Pd  

 

Kata Kunci: Pengaruh, penerapan, Quizizz, Satuan Panjang  

 

Penelitian ini dilaksanakan pada tahun ajaran 2023/2024 Semester 2 di kelas 4 

SDN Dinoyo 3 Malang. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis ada atau tidaknya 

pengaruh media pembelajaran interaktif berbasis Quizizz melalui model PBL terhadap 

hasil belajar siswa materi satuan panjang kelas 4 SDN Dinoyo 3 Malang.  

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif yang bersifat pre-Eksperimental 

Design. Pengumpulan data dilakukan menggunakan metode uji prasyarat, yaitu uji 

normalitas, uji homogenitas, dan uji linear. Proses pengumpulan data dilakukan 

menggunakan 3 tahapan pre test treatment post test. Pre test untuk mengetahui keadaan 

awal mengenai pemahaman peserta didik terhadap materi satuan panjang di kelas 4 

SDN Dinoyo 3 Malang. Postest untuk mengetahui hasil akhir setelah diberikan 

treatment dengan menggunakan media pembelajaran Quizizz. 

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan di dapatkan adanya pengaruh yang 

positif dari media pembelajaran berbasis quizizz melalui model PBL terhadap hasil 

belajar siswa, Hal ini membuktikan bahwa dengan menggunakan quizizz siswa dapat 

dengan mudah memahami materi yang di berikan oleh guru karena quizizz memiliki 

fitur-fitur interaktif dan visual yang menarik, quizizz membuat proses belajar menjadi 

lebih hidup dan menarik bagi siswa. Pada saat pelaksaan pre test peserta didik memilik 

nilai rata-rata 60 dan saat melaksanakan postest peserta didik memiliki nilai rata-rata 

80 disitu sudah terlihat jelas bahwa terdapat pengaruh media interaktif berbasis quizizz 

melalui model PBL terhadap hasil belajar materi satuan panjang karena memiliki 

peningkatan nilai yang dimiliki peserta didik. Hal ini membuktikannya bahwa media 

interaktif quizizz menunjukkan ada pengaruh yang signitifikan dalam memberikan 

sebelum dan sesudah perlakuan media interaktif quizizz. Dengan media pembelajaran 

akan membuat materi atau bahan yang diajarkan pada peserta didik menjadi lebih jelas 

dan mudah untuk dipahami, peserta didik yang menggunakan media tersebut akan 

dapat cepat menguasai materi yang ada, sehingga dapat dikatakan media pembelajaran 

sangat bisa memberikan manfaat terutama agar tujuan dari pengajaran yang 

dilaksanakan bisa tercapai.
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ABSTRACT 

 

Rizqiana, Icha Arsha. 2024. The Effect of Implementing Quizizz-Based 

Interactive Learning Media Through the Pbl Model on Student Learning Outcomes in 

Class 4 Long Unit Material at SDN Dinoyo 3 Malang. Thesis, Department of Primary 

School Teacher Education, FKIP Muhammadiyah University of Malang. Supervisor: 

(I) Dr. Erna Yayuk, S.Pd., M.Pd  (II) Delora Jantung Amelia, M.Pd 

 

Keywords: Influence, application, Quizizz, Units of Length 

 

This research was carried out in the 2023/2024 academic year, Semester 2 in 

class 4 at SDN Dinoyo 3 Malang. This research aims to analyze whether or not there 

is an influence of Quizizz-based interactive learning media through the PBL model on 

student learning outcomes for class 4 long unit material at SDN Dinoyo 3 Malang. 

This research is quantitative research that is pre-Experimental Design. Data 

collection was carried out using prerequisite test methods, namely normality test, 

homogeneity test and linear test. The data collection process was carried out using 3 

stages of pre test treatment post test. Pre test to determine the initial situation regarding 

students' understanding of long unit material in class 4 at SDN Dinoyo 3 Malang. Post 

test to find out the final results after being given treatment using the Quizizz learning 

media.. 

From the results of the research that has been carried out, it was found that there 

is a positive influence of quizizz-based learning media through the PBL model on 

student learning outcomes. This proves that by using quizizz students can easily 

understand the material provided by the teacher because quizizz has interactive features 

and attractive visuals, quizizz makes the learning process more lively and interesting 

for students. When carrying out the pre-test, students had an average score of 60 and 

when carrying out the post-test, students had an average score of 80. It was clear that 

there was an influence of quizizz-based interactive media through the PBL model on 

the learning outcomes of long unit material because it had a significant increase in 

scores. students have. This proves that the quizizz interactive media shows a significant 

influence in providing before and after treatment with the quizizz interactive media. 

With learning media, it will make the material or materials taught to students clearer 

and easier to understand, students who use this media will be able to quickly master 

the existing material, so it can be said that learning media can really provide benefits, 

especially to achieve the objectives of the teaching. implementation can be achieved. 
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