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Berdasarkan hasil analisis kebutuhan pada observasi dan 

wawancara, Adapun permasalahan yang di temukan yaitu motivasi belajar 

siswa dalam pembelajaran masih kurang. Siswa masih pasif dalam 

pelaksanaan pembelajaran dikarenakan kurangnya media pembelajaran 

sebagai factor penunjang pembelajaran. Guru belum menggunakan media 

pembelajaran yang memadai yang dapat menunjang proses pembelajaran 

berlangsung dengan baik. Oleh karena itu, siswa berharap adanya media 

pembelajaran yang memadai yang digunakan dalam kegiatan pembelajaran 

sehingga mampu memberikan pemahaman, menumbuhkan minat serta 

memotivasi belajar siswa. Tujuan penelitian ini yaitu untuk menghasilkan 

media pembelajaran Komik kearifan lokal untuk siswa kelas III Sekolah 

Dasar. 

Penelitian ini menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5 

tahapan pengembangan yaitu, tahapan analisis (Analysis), perancangan 

(Design), pengembangan (Development), implementasi (Implementation), 

dan evaluasi (Evaluation). Teknik pengumpulan data yang digunakan pada 

penelitian ini yaitu observasi, wawancara, angket dan dokumentasi. 

Teknik analisis data yang digunakan secara kualitatif dan kuantitatif. 

Tingkat kevalidan hasil pengembangan media pembelajaran 

Komik Pop-Up di tentukan oleh validator ahli dan respon siswa. Validasi 

ahli materi mendapatkan presentase sebesar 85% dengan kualifikasi sangat 

baik, validasi ahli media mendapatkan presentase sebesar 93,7% dengan 

kualifikasi sangat baik. Validasi ahli pembelajaran mendapatkan 

presentase sebesar 91,6% dengan kualifikasi sangat baik dan respon siswa 

mendapatkan presentase sebesar 93,7 % dengan kualifikasi sangat baik. 

Hasil tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran Komik kearifan 

lokal sangat menarik dan layak digunakan untuk media pembelajaran 

Tematik. 
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Based on the results of the needs analysis on observations and interviews, the problems 

found were that students' motivation in learning was still lacking. Students are still 

passive in the implementation of learning due to the lack of learning media as a 

supporting factor for learning. Teachers have not used adequate learning media that can 

support the learning process well. Therefore, students hope that there will be adequate 

learning media used in learning activities so that they are able to provide understanding, 

foster interest and motivate student learning. The purpose of this research is to produce 

interactive E-Comic learning media for fourth grade elementary school students. 

This study uses the ADDIE model which consists of 5 stages of development, namely, 

the stages of analysis (Analysis), design (Design), development (Development), 

implementation (Implementation), and evaluation (Evaluation). Data collection 

techniques used in this study are observation, interviews, questionnaires and 

documentation. Data analysis techniques used were qualitative and quantitative. 

The level of validity of the results of the development of Interactive Comic lPop-Up 

media is determined by expert validators and student responses. Material expert 

validation got a percentage of 85% with very good qualifications, media expert validation 

got a percentage of 93.7% with very good qualifications. The validation of learning 

experts got a percentage of 91.6% with very good qualifications and student responses 

got a percentage of 93.7% with very good qualifications. These results indicate that the 

Interactive E-Comic learning media is very interesting and feasible to use for Thematic 

learning media 
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