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ABSTRAK  

Nurhanifah Sururi, Niken. 2024. Pengembangan Media Tetris pada Materi Bangun 

Datar Siswa Kelas 5 Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar, FKIP, Universitas Muhammadiyah Malang, Pembimbing (I) 

Nawang Sulistyani, M.Pd (II) Dian Ika Kusumaningtyas, M.Pd. 

Kata Kunci : Pengembangan, Tetris, Bangun Datar, Sekolah Dasar 

Salah satu bentuk upaya untuk meningkatkan kemampuan pemahaman 

peserta didik peranan media sangat dibutuhkan. Hal ini dilakukan berdasarkan 

analisis kebutuhan yaitu kurangnya variasi dan penggunaan media pembelajaran di 

kelas 5 SDN Bediwetan. Guru menyampaikan materi secara berulang tanpa 

menggunakan media pembelajaran sehingga peserta didik kurang terlibat aktif 

dalam pembelajaran. Berdasarkan hal tersebut maka materi bangun datar 

pembelajaran matematika kelas 5 SDN Bediwetan memerlukan media 

pembelajaran yang dapat mendukung kegiatan belajar mengajar di kelas.Penelitian 

ini bertujuan untuk mengetahui pengembangaan media tetris pada materi bangun 

datar pembelajaran matematika siswa kelas 5 sekolah dasar.  

Penelitian ini menggunakan model ADDIE meliputi (analyze, design, 

development, implementation, evaluation). Subjek penelitian ini yaitu peserta didik 

kelas 5 SDN Bediwetan yang berjumlah 15 peserta didik. Teknik pengumpulan data 

yang digunakan dalam penelitian ini meliputi observasi, wawancara, angket, dan 

dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan dua teknik yaitu analisis data 

kuantitatif dan kualitatif. Instrumen penelitian menggunakan pedoman angket, 

pedoman observasi, dan pedoman wawancara.  

Hasil dari validasi media mendapatkan nilai presentase sebesar 86% 

dengan kategori sangat valid sedangkan validasi ahli materi mendapatkan nilai 

presentase sebesar 92% dengan kategori sangat valid.  Angket respon yang diisi 

peserta didik mendapatkan presentase nilai sebesar 88% sedangkan angket respon 

yang diisi oleh guru kelas mendapatkan presentase nilai sebesar 88%. Berdasarkan 

hal tersebut maka media tetris dapat diterapkan pada pembelajaran matematika 

materi bangun datar kelas 5 sekolah dasar. Penelitian ini dapat dijadikan referensi 

untuk penelitian berikutnya khususnya pada materi bangun datar atau dapat 

diperluas untuk materi lainnya. 
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ABSTRACT 

Nurhanifah Sururi, Niken. 2024. Development of Tetris Media on Flat Figure 

Material for Grade 5 Elementary School Students. Thesis, Primary School 

Teacher Education Department, FKIP, Muhammadiyah University Malang, 

Supervisor (I) Nawang Sulistyani, M.Pd (II) Dian Ika Kusumaningtyas, 

M.Pd.   
Keywords : Development, Tetris, Flat Figure, Elementary School 

One means to improve the students’ ability the role of media is needed. It is 

done based on a needs analysis, a lack of students’ variety and use of learning media 

on fifth grade of Bediwetan Elementary School. Teachers deliver education 

repeatedly without using learning media cause of students are less actively involved 

in learning. Based on this, the flat building material of grade 5 mathematics 

learning at SDN Bediwetan requires learning media that can support teaching and 

learning activities in the classroom. This study aims to determine the development 

of tetris media on flat building material for grade 5 elementary school students. 

This research uses the ADDIE model including (analyze, design, 

development, implementation, evaluation). The subjects of this research 5 grade 

were 15 students at Bediwetan Elementary School. Data collecting techniques used 

in this research include observation, interviews, questionnaires and 

documentation. The data analysis technique uses two techniques, namely 

quantitative and qualitative data analysis. The research instrument uses 

questionnaire guidelines, observation guidelines and interview guidelines. 

 

The results of media validation get a percentage value of 86% with a very 

valid category while material expert validation gets a percentage value of 92% with 

a very valid category.  The response questionnaire filled in by students received a 

percentage value of 88% while the response questionnaire filled in by the class 

teacher received a percentage value of 88%. Based on this research, tetris media 

can be applied to learning mathematics flat building material in grade 5 elementary 

school. This research can be used as a reference for future research, especially on 

flat building materials or can be expanded to other materials. 
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