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ABSTRAK 
 

Smart Home adalah teknologi yang menjadikan rumah memiliki sistem 

otomatisasi dengan performa yang sangat canggih. Sistem ini memanfaatkan 

teknologi multimedia untuk memantau sistem keamanan dan kenyamanan rumah dan 

juga mengedalikan peralatan rumah tangga yang terpasang pada kamar maupun ruang 

tamu, mengaktifkan beberapa peralatan penerangan serta banyak fungsi lainnya. 

Internet of Things secara umum dapat diartikan sebagai benda di sekitar kita yang 

dapat berkomunikasi satu sama lain melalui internet. Internet of Things memiliki 

konsep memperluas manfaat yang terhubung dalam koneksi internet terus menerus. 

Pada penilitian ini dilakukan perancangan smart home berbasis  suara berbentuk 

hadware dan sistem aplikasi. Perangkat bekerja menggunakan jaringan internet. 

Menggunakan Goggle Assistant sebagai media penagkap suara, mikrokontroler 

Nodemcu sebagai pusat dari rangkaian, lampu, AC dan TV perangkat smart home. 

Alat ini bekerja ketika user memberikan perintah suara berupa instruksi untuk 

menyalakan dan mematikan perangkat. Kemudian perangkat (AC,TV,Lampu) 

melalui HP yang sudah terhubung dengan internet akan otomatis memberikan reaksi 

sesuai dengan perintah suara 

 

Kata kunci:Goggle Assistant, Smarthome, Internet of Things, Nodemcu, user 
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ABSTRAC 
 

Smart Home is a technology that makes homes have an automation system 

with very sophisticated performance. This system utilizes multimedia technology to 

monitor home security and comfort systems and also controls household appliances 

installed in rooms and living rooms, activates some lighting equipment and many 

other functions. The Internet of Things can generally be defined as objects around us 

that can communicate with each other via the internet. The Internet of Things has the 

concept of expanding the benefits connected in a continuous internet connection. In 

this research, a voice-based smart home design is carried out in the form of hadware 

and application systems. The device works using the internet network. Using Goggle 

Assistant as a voice capture media, Nodemcu microcontroller as the center of the 

circuit, lights, air conditioners and TV smart home devices. This tool works when the 

user gives voice commands in the form of instructions to turn on and off the device. 

Then the device (AC, TV, Lights) through a cellphone that is connected to the internet 

will automatically react according to the voice command. 

 

Keywords:Goggle Assistant, Smarthome, Internet of Things, Nodemcu, user 
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