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ABSTRAK

4 - 6 tahun merupakan tahap perkembangan yang paling tepat untuk kehidupan seorang
anak kedepannya karena otak anak berkembang pesat dan mereka menyerap informasi serta
mempelajari keterampilan baru dengan lebih mudah sehingga Pendidikan anak usia dini
memberikan kesempatan yang sangat baik untuk membangun landasan yang kokoh bagi
perkembangan kognitif, bahasa, sosial dan emosional anak. Metode suku kata merupakan suatu
metode yang pengajaran membaca diawali dengan pengenalan kata-kata yang digabungkan
menjadi suku kata, kemudian suku kata tersebut digabungkan, dan terakhir kata-kata tersebut
dibentuk menjadi kalimat. Dalam bidang literasi, salah satu langkah awal yang dilakukan adalah
meningkatkan kemampuan literasi sejak dini, dimulai dengan pengenalan huruf menggunakan
metode pembelajaran suku kata. Aplikasi ABC Explorer adalah aplikasi membaca anak yang
mudah dipahami dengan beberapa panduan. Dengan beberapa metode suku kata yang dapat
dikonfigurasi sesuai dengan keinginan dan imajinasi anak, serta dilengkapi dengan fitur
membaca, fitur menulis dan fitur bernyanyi dengan adanya fitur tersebut dapat membuat anak
mudah belajar membaca, praktek bernyanyi hingga anak dapat mempraktekan cara menulis
dengan melihat contoh yang ada. Penelitian ini menggunakan metode UX journey sebagai
metode yang tepat untuk memenuhi kebutuhan penelitian ini adalah menganalisis kebutuhan
perangkat lunak dan merancang solusi pada penerapan sistem pendidikan anak usia dini yang
diimplementasikan dengan metode UX journey untuk memecahkan masalah pendidikan. Hasil
dari penelitian ini adalah menghasilkan sebuah desain yang interaktif untuk mengenalkan suku
kata kepada anak usia dini yang berumur 4 — 6 tahun sehingga dapat memahami suka kata yang

mempengaruhi tumbuh kembang anak kedepannya.

Kata kunci : Anak usia dini, Desain Pembelajaran, UX Journey, ABC Explorer



ABSTRACT

4 - 6 years is the most appropriate developmental stage for a child's future life because
children's brains develop rapidly and they absorb information and learn new skills more easily
so that early childhood education provides an excellent opportunity to build a solid foundation
for cognitive development, language, social and emotional children. The syllabic method is a
method where teaching reading begins with the introduction of words that are combined into
syllables, then the syllables are combined, and finally the words are formed into sentences. In
the field of literacy, one of the first steps taken is to improve literacy skills from an early age,
starting with the introduction of letters using the syllable learning method. The ABC Explorer
application is a children's reading application that is easy to understand with several guidelines.
With several syllable methods that can be configured according to the child's wishes and
imagination, and equipped with reading features, writing features and singing features, these
features can make it easy for children to learn to read, practice singing so that children can
practice how to write by looking at the examples provided. . This research uses the UX journey
method as the appropriate method to meet the needs of this research, namely analyzing software
needs and designing solutions for implementing an early childhood education system which is
implemented using the UX journey method to solve educational problems. The result of this
research is to produce an interactive design to introduce syllables to young children aged 4 - 6
years so that they can understand the likes of words that influence the child's future growth and

development.

Keywords: Early childhood, Learning Design, UX Journey, ABC Explorer
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Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT atas limpahan rahmat, berkah, karunia

dan hidayah-nya sehingga peneliti dapat menyelesaikan tugas akhir yang berjudul:

“ SOLUSI DESAIN APLIKASI ABC EXPLORER UNTUK MENGENALKAN SUKU
KATA PADA ANAK USIA DINI MENGGUNAKAN UX JOURNEY”

Dalam tulisan ini disajikan pokok bahasan yang meliputi latar belakang, metode
penelitian, hasil dan pembahasan yang telah didapatkan selama proses penelitian serta diberikan
kesimpulan berdasarkan hasil yang telah didapatkan. Penelitian terkait Solusi desain aplikasi
ABC Explorer untuk mengenalkan suku kata pada anak usua dini menggunakan ux journey ini
dimulai dari proses pengumpulan data, melakukan validasi dan verifikasi data, pembuatan desain
baru sesuai kebutuhan, pengujian desain, penyempurnaan desain sampai memberikan solusi.
Terbentuknya tugas akhir ini merupakan salah satu syarat wajib yang harus ditempuh untuk
menyelesaikan jenjang perkuliahan dan mendapatkan gelar sarjana strata 1. Peneliti menyadari
sepenuhnya bahwa masih banyak kesalahan dan kekurangan dalam penelitian tugas akhir ini.
Oleh karena itu, peneliti mengharapkan saran yang membangun agar penelitian ini dapat

bermanfaat bagi perkembangan ilmu pengetahuan di bidang Informatika.
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