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ABSTRAK

Permadi, Muchlis Rijal. 2023. Pengembangan Media Pembelajaran Peta Wisuda
(Wilayah, Suku dan Budaya) Berbantuan QR-Code Kelas V SDN 1
Nglebeng Trenggalek, Skripsi, Jurusan Pendidikan dan Guru Sekolah
Dasar, FKIP, Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing: (1) Bahrul
Ulum, M.Pd, (I1) Innany Mukhlishina, M.Pd.

Keywords: Media Pembelajaran, Peta Indonesia, QR-Code, Siswa Kelas V,

Wilayah, Suku, Budaya
Pendidikan merupakan salah satu peran yang sangat penting untuk

mewujudkan sumber daya manusia yang baik. Oleh karena itu pendidikan perlu

dilakukan perubahan seiring berkembangnya zaman, proses pendidikan tidak luput
dari bahan ajar serta media pembelajaran yang digunakan khususnya pembelajaran

di sekolah dasar.. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan di

kelas V SDN 1 Nglebeng Trenggalek, Pada kelas V terdapat media pembelajaran

dengan basis matematika atau menghitung, serta beberapa media organ tubuh dan
aksara jawa. Masih kurangya media pembelajaran berbaua Ilmu Pengetahuan Sosial
mendorong  peneliti  untuk mengembangkan media dengan  mengikuti
perkembangan digital, olen karena itu peneliti mengembangkan media
pembelajaran pet wisuda (wilayah, suku dan budaya) dengan bantuan QR-Code,
dengan tujuan mengetahui kelayakan serta kemenarikan media pembelajaran.
Penelitian pengembangan ini menggunakan metode R&D dengan model
pengembangan ADDIE melalui lima tahap yaitu : Analyze, Design, Development,

Implementation, Evaluation. Pemilihan model ini didasarkan pada kemudahan

pemahaman serta mengutamakan evaluasi agar media dapat dibuat dengan lebih

baik. Penelitian ini dilaksanakan di satuan sekolah dasar SDN 1 Nglebeng

Trenggalek pada siswa kelas V. Data yang dikumpulkan yaitu berupa data kualitatif

dan kuantitatif, dan instrument yang digunakan adalah angket validasi dan angket

respon siswa
Hasil dari pengembangan media pembelajaran peta wisuda ini memperoleh
presentase yang baik, dengan hasil presentase validasi ahli materi sebesar 87,5%
dan validasi ahli media memperoleh presentase sebesar 82,1% dengan semua
validasi masuk dalam kategori sangat layak. Selain itu dilakukan uji coba kepada
siswa kelas V dengan kelompok kecil berjumlah 5 siswa mendapatkan presentase
sebesar 96% dengan kategori sangat layak dan menarik, sedangkan untuk hasil
presentase angket siswa dengan kelompok besar dengan berjumlah 17 siswa
memperoleh nilai sebesar 95,8% dengan kategori sangat layak dan menarik.

Dengan demikian media peta wisuda (wilayah, suku dan budaya) dianggap sangat

layak dan sangat menarik.
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ABSTRACT

Permadi, Muchlis Rijal. 2023. Development of Peta Wisuda (Wilayah, Suku dan
Budaya) Assisted by QR-Code for Grade V SDN 1 Nglebeng Trenggalek,
Thesis, Departement of Primary School Teacher Education, Guidance dan
Counseling, Of Muhammadiyah Malang. Supervisor: (1) Bahrul Ulum,
M.Pd, (1) Innany Mukhlishina, M.Pd.

Keywords: Learning Media, Indonesian Map, QR-Code, Class V Students, Region,

Ethnicity, Culture
Education is a very important role in creating good human resources.

Therefore, education needs to change as time goes by, the educational process

cannot be separated from the teaching materials and learning media used, especially

learning in elementary schools. Based on the results of observations and interviews
conducted in class V at SDN 1 Nglebeng Trenggalek, in class V there are learning
media. based on mathematics or counting, as well as several body organ media and

Javanese script. The lack of social science learning media encourages researchers

to develop media by following digital developments, therefore researchers are

developing learning media for graduation students (region, ethnicity and culture)
with the help of QR-Code, with the aim of finding out the feasibility and
attractiveness of learning media.

This development research uses the R&D method with the ADDIE
development model through five stages, namely: Analyze, Design, Development,
Implementation, Evaluation. The choice of this model is based on ease of
understanding and prioritizing evaluation so that media can be created better. This
research was carried out in the elementary school unit of SDN 1 Nglebeng
Trenggalek with class V students. The data collected was in the form of qualitative
and quantitative data, and the instruments used were validation questionnaires and
student response questionnaires.

The results of the development of the graduation map learning media
obtained a good percentage, with material expert validation percentage results of
87.5% and media expert validation obtaining a percentage of 82.1% with all
validations falling into the very feasible category. Apart from that, a trial was
carried out on class V students with a small group of 5 students getting a percentage
of 96% in the very appropriate and interesting category, while for the percentage
results of the student questionnaire with a large group of 17 students getting a score
of 95.8% in the very category. worthy and interesting. Thus, the graduation map
media (region, ethnicity and culture) is considered very feasible and very
interesting.
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