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Abstrak 

Perkembangan teknologi dan informasi menyebabkan banyak aspek bisa 

dikerjakan secara digital.  Hal ini menimbulkan dampak positif dan negatif sekaligus 

bagi para penggunanya.  Salah satu dampak negatifnya adalah semakin maraknya 

fenomena judi online di kalangan mahasiswa.  Dalam melakukan judi online, para 

pemain pasti akan mengadakan komunikasi dengan pemain judi online lainnya yang 

akhirnya terbentuklah sebuah jaringan komunikasi.  Penelitian ini bertujuan untuk 

menganalisis struktur jaringan komunikasi antar mahasiswa pemain judi online dalam 

aplikasi Higgs Domino di Kota Malang.  Selain itu, juga untuk mengidentifikasi faktor-

faktor apa saja yang mendorong mahasiswa melakukan praktik judi online tersebut.  

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode kualitatif deskriptif. Pada 

penelitian ini, teknik pengumpulan data diperoleh melalui wawancara kepada subjek 

penelitian yang dilakukan menggunakan teori snowball sampling. Setelah data 

diperoleh, data tersebut dikumpulkan dan dianalisis menggunakan teknik  analisis 

sosiometri.   

Dengan menggunakan analisis sosiogram melalui aplikasi UCINET 6.0, 

penelitian ini berhasil mengidentifikasi adanya pola komunikasi berbentuk Y dalam 

jaringan tersebut. Penelitian ini juga menggali variabel karakteristik individu yang 

meliputi umur, tingkat pendidikan formal, tingkat kepemilikan media sosial, dan 

tingkat keseringan bermain judi online Higgs Domino, sebagai faktor pendukung 

dalam pemahaman fenomena yang diteliti. Berdasarkan hasil wawancara, diperoleh 

informasi bahwa seseorang tertarik untuk bermain judi online karena beberapa faktor 

berikut ini: mendapat pengaruh dari teman atau lingkungan; ingin memiliki banyak 

uang dalam waktu cepat tanpa bekerja; mencari hiburan dan merasa jenuh atau bosan; 

akses internet yang semakin mudah dan; kesulitan mengendalikan diri untuk tidak 

bermain judi. 

Kata kunci: jaringan komunikasi, judi online, Higgs Domino, mahasiswa 
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