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ABSTRAK 

 

Kemampuan computational thinking adalah kemampuan yang dibutuhkan untuk 

menyeimbangkan perkembangan di era digitalisasi abad 21 saat ini. Tujuan dari penelitian 

ini yaitu untuk mendeskripsikan kemampuan computational thinking siswa dalam 

menyelesaikan soal HOTS open ended yang ditinjau dari gaya kognitif reflektif dan impulsif. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian deskriptif dengan pendekatan kualitatif dengan 

subjek penelitian adalah empat siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Sumberpucung 

yaitu dua siswa dengan gaya kognitif reflektif dan dua siswa dengan gaya kognitif impulsif. 

Hasil dari penelitian ini didapatkan bahwa kemampuan computational thinking siswa dengan 

gaya kognitif reflektif berada pada kategori tinggi sedangkan siswa dengan gaya kognitif 

impulsif pada kategori sedang. R1 dapat memenuhi aspek dekomposisi, pengenalan pola, 

abstraksi, dan desain algoritma tetapi solusi yang didapatkan tidak tepat karena kurang teliti 

pada saat mengerjakan. R2 juga memenuhi keempat aspek dan solusi yang didapatkan benar. 

I1 dan I2 sama-sama tidak dapat memenuhi aspek desain algoritma, tetapi dapat memenuhi 

aspek dekomposisi, pengenalan pola, dan abstraksi meskipun masih kurang tepat.  

 

Kata Kunci: Kemampuan computational thinking, soal HOTS open ended, gaya 

kognitif reflektif dan impulsif 
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