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ABSTRAK
Putri, Rizka Hanafiah. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran KOPUNKA (kotak Pintar
Menyusun Kalimat) Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Siswa Kelas 1l Sekolah
Dasar. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar. FKIP Universitas
Muhammadiyah Malang. Pembimbing : (1) Maharani Putri Kumalasani, M.Pd, (1)
Arina Restian, M.Pd
Kata Kunci : Pengembangan,media,kemampuan menyusun kalimat,kotak pintar
Pada proses pembelajaran berlangsung pada materi kemampuan menyusun

kalimat di kelas 11 SD Muhammadiyah 05 Batu terdapat permasalahn dimana peserta
didik kurang memahami bagimana menyusun kalimat yang benar sesuai dengan unsur
SPOK. Dengan menggunakan media pemebelajaran yang diharapkan dapat membantu
guru dalam memberikan informasi pembelajaran kepada peserta didik,dengan
membangun motivasi belajar peserta didik dengan belajar sambil bermain. Oleh karena
itu dilakukan penelitian ini dengan tujuan menghasilkan media pembelajaran kopunka
(kotak pintar menyusun kalimat pada pembelajaran bahasa indonesia.

Metode penelitian ini dengan jenis penelitian Research and Development (RnD)
menggunakan model ADDIE dengan 5 tahapan Anlyze, Design, Development,
Implementation, = Evaluation.  Instrumen  penelitian ~ menggunakan  lembar
observasi,wawancara,angket -ahli validasi materi,angket ahlivalidasi media,angket
respon guru,angket respon peserta didik. Teknik analaisis data yang dilakukan yaitu
analisis data kualitatif dan analsis data kuantitatif

Berdasarkan penelitian maka didapatkan hasil yaitu, untuk mengetahui kevalidan
sebuat media perlu dilakukan uji validasi. Hasil uji validasi ahli materi menunjukan
persentase 93% dengan kategori sangat layak,dan hasil uji validasi media menujukan
persentase 81% dengan kategori sangat layak. Sedangkan untuk angket respon peserta
didik mendapatkan persentase 97% dan angket respon guru mendapaatkan persentase
100%. Terdapat juga temuan penelitian dalam penggunaan kopunka, dapat disimpulkan
media pembelajaran kopunka (kotak pintar menyusun kalimat) berpengaruh untuk
meningkatkan proses pembelajaran, membantu guru memberikan pemahaman materi
kemampuan menyusun kalimat kepada peserta didik, dan meningkatkan motivasi belajar
peserta didik.
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ABSTRACT
Putri, Rizka Hanafiah. 2024. Development of KOPUNKA Learning Media (Smart
Sentence Composing Box) in Indonesian Language Learning for Class 1l
Elementary School Students. Thesis, Department of Primary School Teacher
Education. FKIP Muhammadiyah University of Malang. Supervisors: (I) Maharani
Putri Kumalasani, M.Pd, (1) Arina Restian, M.Pd
Keywords : Development, media, ability to compose sentences, smart box

In the learning process taking place on the material on the ability to compose
sentences in class 1l of SD Muhammadiyah 05 Batu, there is a problem where students
do not understand how to compose sentences correctly according to the elements of
SPOK. By using learning media, it is hoped that it can help teachers in providing
learning information to students, by building students' learning motivation by learning
while playing. Therefore, this research was carried out with the aim of producing
kopunka learning media (smart box for constructing sentences in Indonesian language
learning.

This research method is a Research and Development (RnD) type of research
using the ADDIE model with 5 stages Analyze, Design, Development, Implementation,
Evaluation.  The research instruments used observation sheets, interviews, material
validation expert questionnaires, media validation expert questionnaires, teacher
response questionnaires, student response questionnaires.

The results of the material expert validation test showed a percentage of 93%
with a very feasible category, and the results of the media validation test showed a
percentage of 81% with a very feasible category. Meanwhile, for the student response
questionnaire, the percentage was 97% and the teacher response questionnaire received a
percentage of 100%. It can be concluded that the kopunka learning media (smart box for
constructing sentences) has an effect on improving the learning process, helping teachers
provide understanding to students, and increasing students' learning motivation.
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