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ABSTRAK 

Di dunia pendidikan saat ini teknologi informasi menjadi salah satu pilihan 
untuk menyelenggarakan program pendidikan yang lebih modern dan tepat guna. 
Pemanfaatan teknologi dalam dunia Pendidikan dapat digunakan dalam 
meningkatkan pelayanan sekolah. Pada saat ini, sekolah sedang dalam masa 
penerimaan siswa didik baru yang dimana sekolah dituntut untuk bekerja dengan 
efisien untuk meningkatkan mutu dan pelayanan SDN 5 Patokan. Sekolah SDN 5 
Patokan menglami permasalahan yaitu terjadi ketidak efektifan dan efisiensi 
terhadap proses PPDB. Dalam tahab elisitasi, diperlukan metode elisitasi yang 
sesuai. Pada peneitian ini akan mengguankan metode (ATABGE).  ATABGE 
merupakan    sebuah    teknik    elisitasi kebutuhan yang menggunakan prinsip dan 
pendekatan yang gesit (agile). Teknik ini menggunakan asumsi bahwa goals yang 
ingin  dicapai  belum  pernah  didokumentasikan. Dari hasil penggalian kebutuhan 
didapatkan hasil spesifikasi yang dibutuhkan seperti: Windows 8 (hasil diskusi); 
Google Chrome dan Mozilla Firefox *; Foxit Reader, Adobe Reader, dan Nitro 
Reader *; Foxit Reader, Adobe Reader, dan Nitro Reader *; Laravel 10 (opsional) 
dan fitur yang dibutuhkan ada: Fitur yang dapat membantu wali murid dengan 
mudah melakukan pendaftaran tanpa harus datang ke sekolah dan melakukan 
pendaftaran. Untuk design sendiri diminta menggunakan warna dasar hijau karena 
menyesuaikan dengan warna dasar sekolah. Setelah didapat spesifikasi dan fitur 
yang dibutuhkan akan dikembangkan prototype yang hasilnya akan di testing 
menggunakan metode SEQ yang menghasilkan nilai rata-rata pengujian 6.72 yang 
artinya prototype sangat mudah digunakan oleh pengguna. 

 

Kata Kunci : ATABGE, PPDB, Elisitasi, SEQ, Prototype. 

  



 

vi 
 

ABSTRACT 

In the world of education, information technology is currently an option for 
organizing more modern and efficient educational programs. The use of technology 
in the world of education can be used to improve school services. Currently, the 
school is in the period of accepting new students, where the school is required to 
work with efficiently to improve the quality and services of Patokan 5 Elementary 
School. Patokan 5 Elementary School is experiencing problems, namely the 
ineffectiveness and efficiency of the PPDB process. In the elicitation stage, an 
appropriate elicitation method is needed. In this research we will use the 
(ATABGE) method. ATABGE is a requirements elicitation technique that uses agile 
principles and approaches. This technique uses the assumption that the goals to be 
achieved have never been documented. From the results of exploring the 
requirements, the required specifications were obtained, such as: Windows 8 
(discussion results); Google Chrome and Mozilla Firefox*; Foxit Reader, Adobe 
Reader, and Nitro Reader*; Foxit Reader, Adobe Reader, and Nitro Reader*; 
Laravel 10 (optional) and the features required are: Features that can help parents 
easily register without having to come to school and register. For the design itself, 
we were asked to use a green base color because it matches the school's basic color. 
After obtaining the required specifications and features, a prototype will be 
developed, the results of which will be tested using the SEQ method which produces 
an average test value of 6.72, which means the prototype is very easy for users to 
use. 
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