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ABSTRAK 

Gapoktan Rosan Makmur merupakan gabungan kelompok tani yang mengelola sekitar 80 

hektar lahan pertanian tebu yang tersebar di Desa Gembongan. Saat ini proses pencatatan 

hasil panen tebu masih dilakukan secara manual, selain itu proses penghitungan gaji pekerja 

juga masih dilakukan secara manual menggunakan kalkulator. Hal tersebut dapat 

menyulitkan petani dan juga rawan terjadi kesalahan saat penghitungan gaji pekerja. 

Penelitian ini bertujuan untuk melakukan perancangan dan pembangunan sistem pencatatan 

hasil panen tebu berbasis website serta melakukan pengujian terhadap sistem yang telah 

dibangun menggunakan Teknik pengujian basis path. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

metode prototype dapat digunakan dalam perancangan sistem pencatatan hasil panen tebu 

berbasis website dengan dua kali iterasi prototype. Pengujian sistem menggunakan Teknik 

basis path menunjukkan tidak ditemukan error pada 37 jalur yang diuji. Pengujian UAT yang 

dilakukan terhadap beberapa perwakilan pengguna yaitu pihak Rosan Makmur menunjukkan 

hasil sesungguhnya sudah sesuai dengan hasil yang diharapkan. Hasil tersebut menunjukkan 

bahwa sistem yang telah dibangun telah sesuai dengan keinginan dan kebutuhan pengguna.  

 

Kata kunci: prototype, testing, basis path, uat 
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ABSTRACT 

Gapoktan Rosan Makmur is a combination of farmer groups that manages around 80 

hectares of sugar cane farming land spread across Gembongan Village. Currently, the 

process of recording sugar cane harvest results is still done manually, apart from that, the 

process of calculating workers' salaries is also still done manually using a calculator. This 

can make things difficult for farmers and also prone to errors when calculating workers' 

salaries. This research aims to design and build a website-based sugarcane harvest 

recording system and test the system that has been built using the base path testing technique. 

The research results show that the prototype method can be used in designing a website-

based sugarcane harvest recording system with two prototype iterations. System testing using 

the base path technique showed that no errors were found on the 37 paths tested. UAT testing 

carried out on several user representatives, namely Rosan Makmur, showed that the actual 

results were in accordance with the expected results. These results show that the system that 

has been built is in accordance with the wishes and needs of users. 

 

Keywords: prototype, testing, basis path, uat 
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