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ABSTRAK 

 

Internet saat ini sangat berperan penting dalam membantu kehidupan manusia. Internet 

memberikan segala kemudahan, efisiensi, dan produktivitas dalam menjalani kehidupan. 

Semua instansi pemerintah mulai dari pusat sampai pemerintah daerah menggunakan internet 

untuk membuat sistem informasi yang dapat mempermudah pemerintah dalam menjalakan 

kebijakankebijakan pelayanannya kepada masyarakat.Kantor Bagian Umum Sekertariat 

Daerah Kabupaten Ponorogo yang merupakan salah satu bagian dalam instansi 

pemerintahan.Tetapi jaringan internet di kantor Bagian Umum sering mengalami kendala yaitu 

terjadi putus koneksi dan sinyal lambat sehingga menyulitkan pelaksanaan kegiatan 

administrasi maupun kegiatan lapangan yang mendukung kegiatan Bupati dan Sekertariat 

daerah. Ditambah lagi dengan minimnya tenaga IT sehingga kurang adanya manjemmen dan 

pemeriksaan jaringan internet secara rutin. Managemen bandwidth yang tepat sangat 

diperlukan dengan tujuan mengatur lalu lintas jaringan dan melakukan analisis terhadap 

metode yang akan diterapkan. Beberapa metode mengatur besaran bandwidth adalah metode 

simple queue, queue tree, dan Hierarchical Token Bucket. Dimana hasil perbandingan dari 

ketiga metode tersebut dengan membuat max limit 10Mbps. Troughput rata-rata yang didapat 

oleh metode queue tree lebih besar yaitu 10Mbps dibandingkan metode lainnya. Delay rata-

rata dari metode queue tree juga lebih kecil yaitu 13ms dan Packet loss yang dihasilkan oleh 

metode queue tree lebih baik. 

Kata kunci: Manajemen Bandwidth, Simple Queue, Queue Tree, Hierarchical Token Bucket 
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ABSTRACT 

 

The internet currently plays a very important role in helping human life. The internet provides 

all convenience, efficiency and productivity in living life. All government agencies from the 

central to regional governments use the internet to create information systems that can make it 

easier for the government to implement its service policies to the community. The General 

Section Office of the Ponorogo Regency Regional Secretariat is one part of the government 

agency. The general public often experiences problems, namely broken connections and slow 

signals, making it difficult to carry out administrative activities and field activities that support 

the activities of the Regent and Regional Secretariat. In addition, there is a lack of IT personnel, 

resulting in a lack of regular management and inspection of the internet network. Proper 

bandwidth management is very necessary with the aim of managing network traffic and 

analyzing the methods that will be applied. Several methods for managing bandwidth are the 

simple queue, queue tree, and Hierarchical Token Bucket methods. Where the results of the 

comparison of the three methods are by making a max limit of 10Mbps. The average throughput 

obtained by the queue tree method is greater, namely 10Mbps, compared to other methods. The 

average delay of the queue tree method is also smaller, namely 13ms and the packet loss 

produced by the queue tree method is better. 

Keywords: Bandwidth Management, Simple Queue, Queue Tree, Hierarchical Token Bucket 
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