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ABSTRAK 

 

Desa Bumiaji adalah sebuah desa yang berada di Kecamatan Bumiaji, 

Kota Batu, Jawa Timur. Salah satu kegiatan yang ada di kantor Desa Bumiaji 

adalah melakukan pengelolaan data penduduk beserta laporan seperti data 

penduduk, data kartu keluarga, data lahir, data meninggal, data pendatang, dan 

data pindah. Dalam kegiatan operasional harian pemerintahan Desa Bumiaji 

melakukan pengelolaan data penduduk secara konvensional untuk administrasi 

kependudukan masih menggunakan Microsoft Excel yang dapat menyebabkan 

data yang saling berhubungan tidak terintegrasi atau saling terikat sehingga sering 

terjadi duplikasi atau tidak terekamnya data. Dalam hal ini penulis membuat 

sebuah tampilan desain antarmuka sistem administrasi kependudukan desa 

bumiaji dalam bentuk prototype sehingga pegawai kantor desa bumiaji memiliki 

gambaran mengenai tampilan awal tentang sistem administrasi kependudukan 

tersebut. Pembuatan dari desainnya menggunakan tampilan antarmuka dalam 

bentuk Prototype. Perancangan sisi visual sebuah sistem informasi kependudukan 

pada Kantor Desa Bumiaji melalui aspek-aspek User Centered Design. Metode 

Single Ease Question (SEQ) sebagai hasil ukur dari tingkat sulit atau mudahnya 

aplikasi dilakukan pada setiap pengguna mengerjakan tiap 1 kelas pengujian 

untuk memberikan penilaian antara 1 sampai 7 sesuai dengan skala likert 

didapatkan hasil pengujian SEQ dengan nilai rata-rata 6,74 yang menunjukkan 

nilai interpretasi “Mudah” yang dinyatakan bahwa tujuan pengguna telah tercapai 

dengan hasil aplikasi dapat mudah digunakan baik dari segi desain maupun alur 

prototipe oleh responden sebagai calon pengguna dari aplikasi. Evaluasi dan 

rekomendasi yang diterima dari calon pengguna dengan mengharap developer 

dapat membuat aplikasi yang disesuaikan dengan evaluasi dari calon pengguna. 

 

Kata kunci — Prototype; Sistem Kependudukan; Single Ease Question; User 

Centered Design; Website 
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ABSTRACT 

 

Bumiaji Village is a village in Bumiaji District, Batu City, East Java. One 

of the activities at the Bumiaji Village office is managing population data along 

with reports such as population data, family card data, birth data, death data, 

immigrant data, and migration data. In daily operational activities, the Bumiaji 

Village government manages population data conventionally for population 

administration, still using Microsoft Excel, which can cause interconnected data 

not to be integrated or tied to each other, resulting in frequent duplication or non-

recording of data. In this case, the author created an interface design for the 

Bumiaji village population administration system in prototype form so that 

Bumiaji village office employees have an idea of the initial appearance of the 

population administration system. The design is made using an interface display 

in Prototype form. Designing the visual side of a population information system at 

the Bumiaji Village Office through User Centered Design aspects. The Single 

Ease Question (SEQ) method as a result of measuring the level of difficulty or 

ease of the application is carried out on each user carrying out each 1 test class 

to provide an assessment between 1 to 7 according to the Likert scale. SEQ test 

results obtained with an average value of 6.74 which shows The interpretation 

value is "Easy" which states that the user's goals have been achieved with the 

result that the application can be easily used both in terms of design and 

prototype flow by respondents as potential users of the application. Evaluations 

and recommendations received from potential users hope that developers can 

create applications that are tailored to the evaluations of potential users. 

 

Keywords — Prototype; Population System; Single Ease Question; User Centered 

Design; Website  
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