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ABSTRAK 

Pada era komunikasi digital sekarang ini, pengajar tidak hanya dituntut untuk 

menyampaikan materi pelajaran, tetapi juga dapat mengelola sumber belajar untuk 

mendukung dan memfasilitasi kegiatan pembelajaran. Pengembangan media 

pembelajaran bahasa Arab Qira’ah berbasis Webtoon ini bertujuan untuk: (1) 

mendeskripsikan proses pengembangan produk media pembelajaran bahasa Arab 

berbasis webtoon; (2) mengetahui kelayakan produk untuk digunakan sebagai 

media pembelajaran Qira’ah; dan (3) mengetahui respon pengguna terhadap media 

pembelajaran bahasa Arab Qira’ah. Jenis penelitian ini adalah Research & 

Development dengan menggunakan desain pengembangan ADDIE. Subjek uji coba 

pada penelitian dan pengembangan ini yaitu ahli materi dan bahasa, ahli media, dan 

siswa SMP Muhammadiyah 1 Malang. Pengumpulan data menggunakan angket. 

Hasil penelitian menunjukkan: (1) media ajar pembelajaran bahasa Arab Qira’ah 

ini tersusun atas gambar, dialog, dan daftar mufrodat; (2) media ajar berbasis 

webtoon ini dinyatakan layak oleh ahli materi dan media berdasarkan hasil 

persentase validasi materi sebesar 92%, persentase validasi media sebesar 88% dan 

persentase respon pengguna terhadap media sebesar 87,28%. Nilai persentase 

berada di atas rata-rata dan dinyatakan sangat layak untuk dijadikan alternatif media 

pembelajaran bahasa Arab Qira’ah. 

Kata Kunci : Pembelajaran Qira’ah, Media, Webtoon 
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