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ABSTRAK 

Syafana, Amira. 2023 Pengembangan Media Pembelajaran Pohon JURANG 

(Jumlah Kurang) Pada Pembelajaran Matematika Kelas I Sekolah Dasar. Skripsi, 

Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing: (I) Dian Fitri Nur Aini, M.Pd, 

(II) Dian Ika Kusumaningtyas, M.Pd.   

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran Pohon JURANG (Jumlah 

Kurang), Kurikulum Merdeka, Pembelajaran Matematika 

Kegiatan pembelajaran yang dilakukan di SD Muhammadiyah 4 Batu yang 

telah mengimplementasikan Kurikulum Merdeka pada kelas I, II, IV dan kelas V, 

sedangkan untuk kelas III dan VI masih menggunakan Kurikulum 13. Proses 

belajar mengajar di kelas akan berjalan dengan efektif dan menyenangkan apabila 

terdapat media pembelajaran. Tujuan dilaksanakan penelitian ini yaitu untuk 

mengembangkan Media Pembelajaran Pohon JURANG (Jumlah Kurang) yang 

dapat memotivasi siswa dalam pembelajaran matematika. Dengan Pengembangan 

Media Pembelajaran Pohon JURANG (Jumlah Kurang) ini diharapkan siswa dapat 

dapat memahami materi penjumlahan dan pengurangan pada pembelajaran 

Matematika di kelas I Sekolah Dasar 

 Penelitian ini menggunalan model pengembangan ADDIE yang memiliki 

dari 5 tahapan yaitu (1) analyze (analisis), (2) design (perancangan), (3) 

development (pengembangan), (4) implementation (implementasi), dan (5) 

evaluation (evaluasi). Saat tahap implementasi media pembelajaran Pohon 

JURANG (Jumlah Kurang) melibatkan model pembelajaran Problem Based 

Learning. Data diambil pada kelas I di SD Muhammadiiyah 4 Batu dengan jumlah 

siswa yaitu 27 siswa dan dilakukan pada tanggal 1-3 Agustus 2023.  

Hasil penelitian ini menghasilkan sebuah produk berupa media 

pembelajaran Pohon JURANG (Jumlah Kurang). Penelitian sudah melalui berbagai 

tahapan validasi, yaitu validasi materi mendapatkan presentase berjumlah 89,58% 

dan validasi media memperoleh presentase 88,63%. Penelitian ini mendapatkan 

respon baik dari siswa maupun guru hal ini dapat dibuktikan dengan hasil evaluasi 

dari 27 anak  mendapatkan nila rata-rata berjumlah 85%. 
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ABSTRACT 

Syafana, Amira. 2023 Development of GRANGE Tree Learning Media (Less 

Amount) in Class I Elementary School Mathematics Learning. Thesis, Department 

of Primary School Teacher Education, Faculty of Teacher Training and Education, 

Muhammadiyah University of Malang. Supervisors: (I) Dian Fitri Nur Aini, M.Pd, 

(II) Dian Ika Kusumaningtyas, M.Pd. 

 

Keywords : Learning media Pohon JURANG (Jumlah Kurang), Merdeka 

Curriculum, Mathematic Learning 

This study is carried out at SD Muhammadiyah 4 Batu which has 

implemented the “KURIKULUM MERDEKA” (Independent Curriculum)  in 

grades I, II, IV and grade V, while for grades III and VI still use “KURIKULUM 

2013” (Curriculum 13). The teaching and learning process in the classroom will run 

effectively and enjoyably if there is a learning media. The purpose of this research 

is to develop POHON JURANG (Penjumlahan dan Pengurangan). This learning 

media is aimed to motivate the students in learning mathematic. With the 

Development of POHON JURANG, the researcher hopes that students will be able 

to understand the addition amount and subtraction material in Mathematic learning, 

conducted in grade I Elementary School.  

This research used the ADDIE development model which has 5 stages, 

namely (1) analyze, (2) design, (3) development, (4) implementation, and (5) 

evaluation. The data was taken in grade I at SD Muhammadiiyah 4 Batu with the 

total of 27 students and was carried out on August 1-3, 2023.   

The results of this study were revealed in a product in the form of learning 

media called POHON JURANG. The research has gone through various stages of 

validation, namely material validation, which obtained a percentage of 89.58% and 

media validation obtained a percentage of 88.63%. This study received a good 

response from students as evidenced by the evaluation results of 27 grade I students 

who got an average score of 85%. This research is recommended to all teachers of 

Elementary School to teach mathematic through “POHON JURANG” as the 

learning media 
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