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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan solusi desain aplikasi 

pelacak emisi karbon footprint menggunakan metode UX Journey. Latar belakang 

penelitian ini adalah Jejak karbon sebagai pemicu pemanasan global semkain 

tinggi. Saat ini belum ada solusi teknis untuk menangani peningkatan emisi 

karbon yang menggabungkan pendekatan ekonomi dan teknis. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan pengembangan perangkat lunak berbasis web yang 

berfokus yang sesuai dengan kebutuhan pengguna menggunakan metode UX 

Journey. Hasil yang didapatkan berupa sistem aplikasi Carleet berbasis web 

dengan kriteria sesuai kebutuhan pengguna. Kesimpulan dari penelitian ini adalah 

metode UX Journey berhasil menghasilkan desain aplikasi yang sesuai kebutuhan 

pengguna dan fungsi fitur yang efektif untuk melacak emisi karbon. Penelitian ini 

merekomendasikan pengembangan lebih lanjut pada sistem AI pelacak emisi 

karbon. 

Kata Kunci : Emisi karbon, UX Journey, aplikasi pelacak emisi karbon, Solusi 

desain aplikasi 
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