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ABSTRAK

Perkembangan  teknologi  kecerdasan buatan telah  mendorong
pengembangan sistem interaktif yang mampu memahami dan merespons
komunikasi alami manusia. Salah satu aplikasi potensial dari teknologi ini adalah
asisten virtual berbasis suara, khususnya dalam lingkungan pendidikan tinggi.
Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan model Whisper Al, sebuah
model deep learning untuk Speech-to-Text dari OpenAl, pada aplikasi virtual
assistant berbasis Unity yang dirancang untuk memberikan informasi akademik
seputar Program Studi Informatika Universitas Muhammadiyah Malang (UMM).
Proses pengembangan dilakukan dengan pendekatan Spiral yang terdiri dari
tahapan perencanaan, analisis risiko, pengembangan, dan evaluasi yang diulang
secara iteratif. Asisten virtual ini memungkinkan pengguna menyampaikan
pertanyaan secara lisan, seperti jadwal kelas atau lokasi kantor prodi, dan menerima
jawaban dalam bentuk teks. Hasil implementasi menunjukkan bahwa integrasi
Whisper Al pada Unity mampu mengenali perintah suara dengan akurasi yang
memadai, serta mendukung pengalaman interaksi pengguna yang lebih alami dan

efisien.

Kata Kunci : Speech-to-Text, Whisper Al, Unity, Asisten Virtual, Informasi Akademik,
Spiral
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ABSTRACT

The development of artificial intelligence technology has driven the
development of interactive systems that are able to understand and respond to
natural human communication. One potential application of this technology is a
voice-based virtual assistant, especially in higher education environments. This
study aims to implement the Whisper Al model, a deep learning model for Speech-
to-Text from OpenAl, on a Unity-based virtual assistant application designed to
provide academic information about the Informatics Study Program at the
University of Muhammadiyah Malang (UMM). The development process was
carried out using the Spiral approach consisting of planning, risk analysis,
development, and evaluation stages that were repeated iteratively. This virtual
assistant-allows users to ask questions verbally, such as class schedules or study
program office locations, and receive answers in text form. The implementation
results show that the integration of Whisper Al on Unity is able to recognize voice
commands with adequate accuracy, as well as support a more natural and efficient

user interaction experience.

Keywords: Speech-to-Text, Whisper Al, Unity, Virtual Assistant, Academic

Information, Spiral
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No. | Komponen Pengecekan Nilai Maksimal Hasil Cek
Plagiarisme (%) Plagiarisme (%) *

1. Bab 1 - Pendahuluan 10 % ?, %

2, Bab 2 - Daftar Pustaka 25% 3. 7’,

¥ Bab 3 — Analisis dan Perancangan 25% 0 [‘

4. Bab 4 — Implementasi dan Pengujian 15% 0 7’U

s Bab 5 — Kesimpulan dan Saran 5% 4{ 7}

6. Makalah Tugas Akhir 20% 41, ./‘

*) Hasil cek plagiarism diisi oleh pemeriksa (staf TU)
*) Maksimal 5 kali (4 Kali sebelum ujian, 1 kali sesudah ujian)

Mengetahui,
Pemeriksa (Staff TU)
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