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ABSTRAK

PT XYZ merupakan perusahaan yang bergerak di bidang pemanggangan kopi dan
memiliki divisi Quality Assurance (QA) yang bertugas menjaga konsistensi mutu
produk. Salah satu kegiatan utama divisi QA adalah melaksanakan uji validasi kopi
untuk mengevaluasi ketajaman indera perasa karyawan. Saat ini, proses pembuatan
soal uji validasi masih dilakukan secara manual menggunakan Microsoft Excel.
Proses ini dinilai tidak efisien karena membutuhkan waktu yang lama, memiliki
kompleksitas tinggi dalam pembuatan kode acak yang unik, serta rawan terhadap
kesalahan manusia seperti duplikasi data. Penelitian  ini bertujuan untuk
membangun sistem pembuatan soal ujian validasi kopi berbasis website yang dapat
menghasilkan soal secara cepat, akurat, dan efektif. Metode pengembangan
perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Prototype.
Metode ini dipilih karena memungkinkan adanya interaksi langsung dan umpan
balik yang cepat antara pengembang dan pengguna selama proses perancangan
sistem. Implementasi sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman
TypeScript, framework NextJS, dan basis data SQLite. Pengujian kualitas
perangkat lunak dilakukan melalui dua tahap, yaitu pengujian fungsionalitas dan
pengujian penerimaan pengguna. Pengujian fungsional menggunakan Black Box
Testing dengan teknik Equivalence Partitioning menghasilkan tingkat keberhasilan
100%, yang menunjukkan bahwa seluruh fitur berjalan sesuai fungsinya.
Selanjutnya, User Acceptance Testing (UAT) menghasilkan skor 100% dengan
kategori "Sangat Baik". Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa

sistem ini berhasil dibangun sesuai kebutuhan pengguna.

Kata kunci : Sistem Informasi, Prototype, Black Box Testing, User Acceptance

Testing.
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ABSTRACT

PT XYZ is a coffee roasting company that possesses a Quality Assurance (QA)
division responsible for maintaining product quality consistency. One of the main
activities of the QA division is conducting coffee validation exams to evaluate the
sensory sharpness of employees. Currently, the process of creating validation exam
questions is still done manually using Microsoft Excel. This process is considered
inefficient as it consumes a significant amount of time, involves high complexity in
generating unique random codes, and is prone to human errors such as data
duplication. This study aims to build a website-based coffee validation exam
question generation system capable of producing questions quickly, accurately, and
effectively. The software development method used in this research is the Prototype
method. This method was chosen because it allows for direct interaction and rapid
feedback between the developer and the user during the system design process. The
system implementation is built using the TypeScript programming language,
NextJS framework, and SQLite database. Software quality testing was conducted
in two stages: functionality testing and user acceptance testing. Functional testing
using Black Box Testing with the Equivalence Partitioning technique resulted in a
100% success rate, indicating that all features function as intended. Furthermore,
User Acceptance Testing (UAT) yielded a score of 100% in the "Very Good"
category. Based on these results, it can be concluded that the system was

successfully built according to user needs.

Keywords : Information System, Prototype, Black Box Testing, User Acceptance

Testing.
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