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ABSTRAK
Dhini Ananda Putri. 2025. Pengembangan Media Augmented Reality Berbasis
Software Assemblr Edu Untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi Sains Materi
Menjelajah Sel MA Muhammadiyah 1 Malang. Skripsi. Malang: Program Studi
Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas
Muhammadiyah Malang, Pembimbing: (I) Dra. Sri Wahyuni, M. Kes (II) Fendy
Hardian Permana, M.Pd.

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media Augmented Reality Berbasis
Software Assemblr Edu Untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi Sains Materi
Menjelajah Sel MA Muhammadiyah 1 Malang. Penelitian ini menggunakan
metode penelitian dan pengembangan R&D dengan model ADDIE yang meliputi
tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Produk
dikembangkan dalam bentuk Kartu AR berisi kode QR yang dapat diakses
menggunakan smartphone untuk menampilkan konten pembelajaran berupa
gambar dan video 3D. Hasil validasi menunjukkan media dinilai sangat layak oleh
ahli materi dengan skor 84%, ahli bahasa dengan skor 97%, ahli media dengan skor
86%. Uji kepraktisan menunjukkan cukup praktis presentase sebesar 74,8% untuk
siswa dan 96% untuk guru menandakan kategori sangat praktis. Uji keefektifan
menunjukkan nilai rata-rata NGain sebesar 59,2% dengan kategori sedang,
menandakan adanya peningkatan hasil belajar siswa setelah menggunakan media.
Hasil penelitian ini menyimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis
AR dengan software Assemblr Edu dinyatakan layak, praktis, dan efektif
digunakan dalam pembelajaran Biologi pada materi Menjelajah Sel.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Augmented Reality, Assemblr Edu, Menjelajah
Sel, Literasi Sains.
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ABSTRACT
Dhini Ananda Putri. 2025. Development of Augmented Reality Media Based on
Assemblr Edu Software to Improve Science Literacy Skills in Cell Exploration
Material, MA Muhammadiyah 1 Malang. Thesis. Malang: Biology Education Study
Program, Faculty of Teacher Training and Education, University of
Muhammadiyah Malang, Supervisor: (I) Dra. Sri Wahyuni, M. Kes (II) Fendy
Hardian Permana, M.Pd

This study aims to develop Augmented Reality media based on Assemblr Edu
software to improve scientific literacy skills in the "Exploring Cells" material at
MA Muhammadiyah 1 Malang. This study uses the R&D research and
development method with the ADDIE model, which includes the stages of analysis,
design, development, implementation, and evaluation. The product was developed
in the form of an AR card containing a QR code that can be accessed using a
smartphone to display learning content in the form of 3D images and videos.
Validation results showed that the media was considered very feasible by material
experts with a score of 84%, linguists with a score of 97%, and media experts with
a score of 86%. The practicality test showed that it was quite practical with a
percentage of 74.8% for students and 96% for teachers, indicating a very practical
category. The effectiveness test showed an average NGain value of 0.561 in the
moderate category, indicating an increase in student learning outcomes after using
the media. The results of this study conclude that AR-based interactive learning
media with Assemblr Edu software is declared feasible, practical, and effective for
use in Biology learning on the "Exploring Cells" material.

Keywords: Learning Media, Augmented Reality, Assemblr Edu, Exploring Cells,
Science Literacy.
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