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ABSTRAK

Riko Riza Liansyah, 201910310311019. Dampak Kecanduan Game Online Terhadap
Minnt Belajar di Kalangan Mahasiswa Universitas Muhammadiyah Malang.
Pembimbing 1) Dr. Tutik Sulistyowati, M.Si. Pembimbing 2) Ahmad Mujahid Arrozy,
M.Sos

Peneliti ini berjudul “Dampak Kecanduan (iame Online Terhadap Minat Belajar di Kalangan
Mahasiswa Universitas Muhammadiyah Malang™. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisa
secarn sosiologis dampak kecanduan game online terhadap minat belajar di kalangan
mahasiswa Universitas Muhammadiyah Malang Penelitian ini dilakukan di Universitas
Muhammadiyah Malang. Metode penelitian adalah kualitatif dengan jenis penelitian studi
kasus Teknik penentuan subjek penelitian menggunakan purposive sampling. Teknik
pengumpulan data diperoleh melalui observasi, dokumentasi, wawancara. Teori yang
digunakan untuk analisa dalam penelitian ini adalah teori konsumsi media yang digagas oleh
Jean Baudrillard. Adapun hasil dari penelitian ini adalah faktor yang mempengaruhi kecanduan
game online dilatarbelakangi oleh faktor individu, faktor sosial, faktor teknologi dan desain
game. Kemudian dampak kecanduan game online yaitu manajemen waktu buruk, gangguan
konsentrasi, pengaruh dalam berinteraksi sosial. Jika dianalisis menggunakan teori konsumsi
media, Adapun simulasi mengindikasikan seakan-akan yang tidak ada batasnya saat sedang
memainkan game online, simulacra yang menciptakan identitas virtual dengan pencapaian
yang bisa didapatkan seperti reward atau imbalan, dengan hyperealitas yang menyebabkan
impolsi dengan membuat pemain menjadi memiliki keterikatan emosional dengan game
tersebut.

Kata Kunci : Dampak, Kecanduan, Game Online, Minat Belajar, Mahasiswa

Dosen Pembimbing 1 Dosen Pembimbing 2
- / .
Dr. Tuhik Sulistyowati, M.Si Ahmad Mujahid Arrozy, M.Sos
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ABSTRACT
Riko Riza Liansyah. 201910310311019. The Impact of Online Game Addiction on Learning
Interest Among Students at the University of Muhammadiyah Malang. Supervisor I) Dr.
Tutik Sulistyowati, M.SL Supervisor 2) Ahmad Mujahid Arrozy, M.Sos

This rescarch is entitled "The Impact of Online Game Addiction on Learning Interest Among
Students of the University of Muhammadiyah Malang” This study aims to analyze the
sociological impact of online game addiction on learning interest among students of the
University of Muhammadiyah Malang This rescarch was conducted at the University of
Muhammadiyah Malang. The research method is qualttative with a case study research type
The technique for determining research subjects uses purposive sampling Data collection
techmiques are obtained through observation, documentation, interviews The theory used for
analysts in this study is the theory of media consumption intnated by Jean Baudrillard The
results of this study are factors that influence online game addiction are based on individual
Jactors, social factors, technological factors and game design. Then the impact of online game
addiction is poor time management, impaired concentration, influence in social interaction. If
analyzed using media consumption theory, the stmulation indicates as if there is no limit when
playing online games, simulacra that creates a virtual identity with achievements that can be
obtamed such as rewards or rewards. with hyperreality that causes impossibility by making
players become emotionally attached to the game.

Keywords: Impact, Addiction, Online Games, Learning Interest, Students

Supervisor 1 Supervisor 2
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Dr. Tytik Sulistyowati, M.Si Ahmad Mujahid Arrozy, M.Sos
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