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ABSTRAK

PERANCANGAN KONTEN VISUAL VIDEO MAPPING PROJECTION
PADA KOMPETISI TERANG 2023 MALAYSIA

TUGAS AKHIR PRESTASI
Ditulis Oleh:
Digi Arafah
Email:
Digiarafah13@gmail.com
ABSTRAK

Video Mapping Projection adalah seni pemetaan visual, teknik proyeksi visual yang
digunakan untuk menciptakan pengalaman visual yang menakjubkan dengan
memproyeksikan gambar atau video ke permukaan tiga dimensi, seperti bangunan, objek, atau
lanskap alam., dalam tugas akhir ini bertujuan untuk merancang konten visual pada teknologi
video mapping projection dalam konteks kompetisi "Terang 2023 Malaysia." Penelitian ini
akan fokus pada aspek perancangan yang mencakup konsep visual, estetika, dan naratif yang
dapat memaksimalkan pengalaman peserta dan penonton. Metodologi penelitian mencakup
analisis kebutuhan, eksplorasi ide, pengembangan konsep, dan implementasi perancangan
konten visual pada video mapping projection. Selain itu, penelitian ini juga akan
mempertimbangkan faktor-faktor teknis seperti pemilihan warna,object,icon,arsitek bangunan
dan ilustrasi yang optimal untuk mencapai hasil visual yang memukau. Dengan
mengeksplorasi kemungkinan-kemungkinan kreatif dan teknologi terkini, tugas akhir ini
bertujuan untuk memberikan kontribusi pada pengembangan konten visual yang inovatif dan
memikat untuk kompetisi "Terang 2023 Malaysia."

Kata Kunci: Desain Komunikasi Visual, Perancangan Konten Visual, Video Mapping
Projection ’

Menyetujui, Malang, 5 Desember 2023
Pembimbing I Peneliti

Aditya Dwi Putra Bhakti, S.Sn., Digi Arafah
M.Med.Kom



ABSTRACT

Digi Arafah (201710040311160) VISUAL CONTENT DESIGN VIDEO MAPPING
PROJECTION AT TERANG 2023 MALAYSIA COMPETITION. Aditya Dwi Putra
Bhakti, S.Sn., M.Med.Kom

Video Mapping Projection is the art of visual mapping, a visual projection technique
used to create stunning visual experiences by projecting images or videos onto three-
dimensional surfaces, such as buildings, objects, or natural landscapes., in this final project
the aim is to design visual content on technology video mapping projection in the context of
the "Terang 2023 Malaysia™ competition. This research will focus on design aspects that
include visual, aesthetic and narrative concepts that can maximize the experience of
participants and viewers. The research methodology includes needs analysis, idea exploration,
concept development, and implementation of visual content design on video mapping
projection. Apart from that, this research will also consider technical factors such as optimal
selection of colors, objects, icons, building architecture and illustrations to achieve stunning
visual results. By exploring the latest creative and technological possibilities, this thesis aims
to contribute to the development of innovative and engaging visual content for the "Terang

2023 Malaysia" competition.

Keywords: Visual Communication Design, Visual Content Design, Video Mapping Projection

Malang, 5 Desember 2023
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