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ABSTRAK

UNIVERS
MUAAD VA ABSTRAK SKRIPSI
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\ Abstrak:

=", Affridattul Lu’ulauliya Igbal. NIM. 202110040311046, Perilaku Komunikasi Interpersonal

e £/ Pemain Game Online (Studi pada Pemain Game PUBG Mobile Tim New Era). Program Studi
= IImu Komunikasi Universitas Muhammadiyah Malang Tahun 2025.

/‘ »'  Perkembangan teknologi digital telah mengubah cara manusia berinteraksi, termasuk melalui

UMMPAST| game online yang kini menjadi bagian penting dari kehidupan sosial, khususnya di kalangan

N anak muda. Salah satu game yang sangat popular adalah PUBG Mobile, yang menuntut kerja

'J/ sama tim dan komunikasi yang efektif untuk mencapai kemenangan. Penelitian ini bertujuan

untuk memahami perilaku komunikasi interpersonal Tim New Era, sebuah komunitas gamer
PUBG Mobile di Kota Kupang. Menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif dengan metode
studi kasus dan paradigma kontruktivisme, data diperoleh melalui observasi, wawancara
mendalam, dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukan bahwa komunikasi interpersonal
dalam tim terbentuk melalui interaksi simbolik, penggunaan simbol verbal dan non-verbal,
serta pembentukan identitas dan peran sosial. Komunikasi verbal dinilai lebih dominan karena
komunikasi ini lebih efektif dalam menyampaikan intruksi selama permainan berlangsung.
Selain itu, interaksi dalam game memperkuat hubungan emosional antar permain di luar ruang
Virtual. Peneliti menyimupulkan bahwa komunikasi interpersonal dalam komunitas game
online memainkan peran penting dalam membangun solidaritas kelompok.

Kata Kunci : Komunikasi Interpersonal, Game Online, PUBG Mobile, Interaksi Simbolik,
Komunikasi Pemain, Tim New Era.
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