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ABSTRAK

Puspita, Firmanda Yulian. 2025. Pengembangan Media Literacy Snakes and
ladders Berbasis Education Games pada Materi Membaca Kalimat
Sederhana Peserta Didik Kelas 2 Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah
Malang, Pembimbing: (1) Abdurrohman Muzakki, M.Pd, (II) Innany
Mukhlishina, M.Pd

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Literasi Membaca, Snakes and ladders,
Education Games, Kalimat Sederhana

Bahasa Indonesia merupakan salah satu mata pelajaran yang memiliki
peranan krusial dalam sistem pendidikan dikarenakan Bahasa Indonesia sebagai
penguasaan Bahasa, tetapi juga sebagai fondasi penting untuk perkembangan
akademik, social dan budaya peserta didik. Terdapat sejumlah peserta didik
kurang menyukai mata pelajaran ini, disebabkan oleh banyaknya kalimat bacaan.
Fenomena ini sering kali terjadi karena dalam proses pembelajaran Bahasa
Indonesia pendidik kurang dalam meggunakan media pembelajaran baik secara
konkret maupun digital. Selai itu, pendekatan yang digunakan pendidik belum
pernah berbasiskan permainan edukasi. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan media pembelajaran yang dinamakan media literacy
snakes and ladders yang berbasis education games, khususnya dalam materi
membaca kalimat sederhana peserta didik kelas 2 SD Negeri 2 Pakisaji.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan menerapkn model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan,
yaitu Analyze, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Proses
penerapan model ini dilakukan secara sistematis, dimulai dari analisis kebutuhan,
dilanjutkan dengan perancangan media pembelajaran, pengembangan produk,
implementasi media dalam konteks pembelajaran, serta diakhir dengan evaluasi
kelayakan media yang telah dikembangkan. Dalam penelitian ini  Teknik
pengumpulan data yang digunakan mencakup observasi, wawancara, angket dan
dokumentasi. Adapun instrument yang diterapkan dalam penelitian ini meliputi
pedoman observasi, pedoman wawancara, angket validasi, angket respon dari
guru, angket respon dari peserta didik, serta pedoman dokumentasi.

Hasil dalam penelitian ini mengindikasikan bahwa media literacy snakes
and ladders memperoleh tingkat validasi dari ahli materi sebesar 88,88% dan dari
ahli media sebesar 92,5% yang meunjukkan bahwa media tersebut layak untuk
diimplementasikan. Pelaksanaan di kelas 2 SDNegeri 2 Pakisaji mendapatkan
tanggapan positif dari peserta didik dengan presentase mencapai 97,5% serta
respon dari guru yang mencpai 92,85%. Oleh karena itu, media literacy snakes
and ladders danggap layak digunakan dalam proses pembelajaran dikarenakan
mampu menarik minat dan valid terhadap kegiatan belajar peserta didik serta
meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap membaca kalimat sederhana.
Berdasarkan hasi penelitian yang dilakukan, disarankan untuk penelitian
selanjutya agar memilih materi Bahasa Indonesia yang berbeda, serta
mengintegrasikan basis pembelajaran yang relevan dengan karakter peserta didik
masing-masing.
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ABSTRACT

Puspita, Firmanda Yulian. 2025. Development of Media Literacy Snakes And
Ladders Based on Education Games in Simple Sentence Reading Material
for 2 Grade Elementary School Students. Thesis, Department of
Elementary Teacher Education, Faculty of Teacher Training and
Education, University of Muhammadiyah Malang, Supervisors: (1)
Abdurrohman Muzakki, M.Pd, (IT) Innany Mukhlishina, M.Pd

Keywords: Learning Media, Reading Literacy, Snakes and Ladders, Education
Games, Simple Sentence

Indonesian language is one of the subjects that plays a crucial role in the
education system because Indonesian language is not only a language skill but
also an important foundation for the academic, social, and cultural development
of students. There are a number of students who dislike this subject because of the
large number of reading passages. This phenomenon often occurs because, in the
process of teaching Indonesian, educators do not sufficiently utilize learning
media, whether concrete or digital. Additionally, the approaches used by
educators have not been based on educational games. Therefore, this study aims
to develop a learning medium called ‘‘Media Literacy Snakes and ladders,” which
is based on educational games, specifically for teaching simple sentence reading
to second-grade students at SD Negeri 2 Pakisaji.

This study uses the Research and Development (R&D) method by applying
the ADDIE development model, which consists of five stages: Analyze, Design,
Development, Implementation, and Evaluation. The application of this model is
carried out systematically, starting with needs analysis, followed by the design of
learning media, product development, implementation of media in the learning
context, and finally evaluation of the feasibility of the developed media. The data
collection techniques used in this study include observation, interviews,
questionnaires, and documentation. The instruments applied in this study include
observation guidelines, interview guidelines, validation questionnaires, teacher
response questionnaires, student response questionnaires, and documentation
guidelines.

The results of this study indicate that the snakes and ladders media
literacy tool obtained a validation rate of 88.88% from subject matter experts and
92.5% from media experts, indicating that the media is suitable for
implementation. The implementation in class 2 of SDNegeri 2 Pakisaji received
positive responses from students with a percentage of 97.5% and responses from
teachers reaching 92.85%. Therefore, media literacy snakes and ladders is
considered suitable for use in the learning process because it is able to attract the
interest and validity of students' learning activities and improve students’
understanding of reading simple sentences. Based on the research findings, it is
recommended that future research select different Indonesian language materials
and integrate learning bases that are relevant to the characteristics of each
Student.
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Segala puji syukur atas ke hadirat Allah Subhanahu Wa Ta'ala, yang dengan
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peneliti untuk menyelesaikan tugas akhir (skripsi) yang berjudul “Pengembangan
Media Literacy Snakes And Ladders Berbasis Education Games pada Materi
Membaca Kalimat Sederhana Peserta Didik Kelas 2 Sekolah Dasar”. Skripsi ini
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