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Ramadhani Ayu Veirimitha, (2025) Pengembangan Media Interaktif Pada Materi 

Bunyi, Cahaya dan Sifatnya Kelas V Sekolah Dasar, Skripsi, Jurusan 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah 

Malang. Pembimbing (I) Setiya Yunus Saputra, M. Pd., (II) Dian Fitri Nur 

Aini, M. Pd. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Aplikasi, IPAS. 

 

Materi pelajaran IPAS memiliki peran yang sangat penting dalam dunia 

pendidikan. Pembelajaran IPAS merupakan mata pembelajaran yang berfokus 

pada praktik tidak dapat disampaikan hanya melalui teori semata. Media 

pembelajaran interaktif berbasis aplikasi memuat materi, video pembelajaran, 

serta kuis interaktif dalam bentuk permainan. Penelitian ini bertujuan untuk: (1) 

Mengembangkan media pembelajaran berbasis aplikasi untuk materi Bunyi, 

Cahaya dan Sifatnya dalam mata pelajaran IPAS. (2) Mengukur efektifitas dan 

tingkat kelayakan media pembelajaran berbasis aplikasi dalam proses 

pembelajaran IPAS pada materi Bunyi, Cahaya dan Sifatnya. Pengembangan ini 

menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahap, yaitu: 

(1) Analisis, (2) Perancangan, (3) Pengembangan, (4) Implementasi, (5) Evaluasi. 

Tahap analisis dilakukan untuk mengumpulkan informasi dan mengetahui kondisi 

nyata di lapangan. Tahap perancangan difokuskan pada penyusunan media 

pembelajaran berdasarkan analisis kebutuhan peserta didik. Tahap pengembangan 

mencakup validasi oleh ahli materi, ahli media, respon peserta didik dan engket 

respon guru. Tahap implementasi dilakukan uji coba produk kepada peserta didik. 

Tahap evaluasi merupakan langkah akhir untuk meninjau hasil dari 

pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi dalam materi Bunyi, Cahaya 

dan Sifatnya untuk siswa kelas 5. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media 

pembelajaran yang dikembangkan dinyatakan layak digunakan. Penilaian dari ahli 

materi memperoleh persentase sebesar 91,67%, dan penilaian dari ahli media 

mencapai 85,71%, menyatakan media layak digunakan di lapangan tanpa revisi. 

Nilai dari peserta didik melalui angket menunjukkan persentase sebesar 93,65%, 

yang mengindikasikan bahwa media ini sangat membantu dalam memahami 

materi pembelajaran. Dari hasil tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran 

berbasis aplikasi dalam pembelajaran IPAS pada materi Bunyi, Cahaya dan 

Sifatnya kelas 5 sangat baik dan layak untuk digunakan pada sekolah dasar. 
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Ramadhani Ayu Veirimitha, (2025) Development of Interactive Media on Sound, 

Light, and Their Properties for Grade V Elementary School, Thesis, 

Department of Elementary School Teacher Education, Faculty of Teacher 

Training and Education, Muhammadiyah University Malang. Advisors (I) 

Setiya Yunus Saputra, M.Pd., (II) Dian Fitri Nur Aini, M.Pd. 

 

Keywords: Learning Media, Application, IPAS. 

 

IPAS learning materials play a very important role in education. IPAS learning is 

a subject that focuses on practice and cannot be conveyed through theory alone. 

Interactive application-based learning media contains material, learning videos, 

and interactive quizzes in the form of games. This study aims to: (1) Develop 

application-based learning media for the material Sound, Light, and Its 

Properties in the IPAS subject. (2) Measure the effectiveness and feasibility of 

application-based learning media in the IPAS learning process for the material 

Sound, Light, and Its Properties. This development uses the ADDIE development 

model, which consists of five stages, namely: (1) Analysis, (2) Design, (3) 

Development, (4) Implementation, (5) Evaluation. The analysis stage is carried 

out to gather information and determine the actual conditions in the field. The 

design stage focuses on the preparation of learning media based on the analysis 

of student needs. The development stage includes validation by subject matter 

experts, media experts, learner responses, and teacher response surveys. The 

implementation stage involves testing the product with learners. The evaluation 

stage is the final step to review the results of the development of application-based 

learning media in the subject of Sound, Light, and Its Properties for 5th grade 

students. The results of the study show that the learning media developed is 

deemed suitable for use. The assessment from subject matter experts obtained a 

percentage of 91.67%, and the assessment from media experts reached 85.71%, 

stating that the media is suitable for use in the field without revision. The scores 

from students through questionnaires showed a percentage of 93,65%, indicating 

that this media was very helpful in understanding the learning material. These 

results show that application-based learning media in IPAS learning on the 

subject of Sound, Light and Its Properties for 5th grade students is very good and 

suitable for use in elementary schools. 
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