PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SCRABBLE
BERBASIS STORYTELLING PADA PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA KELAS 11 SD

SKRIPSI

OLEH:
SALSABILA ISLAMI
NIM: 201910430311005

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG
AGUSTUS 2025



HALAMAN JUDUL

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SCRABBLE
BERBASIS STORYTELLING PADA PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA KELAS II SD

SKRIPSI
diajukan kepada Universitas Muhammadiyah Malang sebagai salah satu syarat

mendapatkan gelar sarjana pendidikan guru sekolah dasar

OLEH:
SALSABILA ISLAMI
NIM: 201910430311005

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG
AGUSTUS 2025



LEMBAR PERSETUJUAN

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SCRABBLE
BERBASIS STORYTELLING PADA PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA KELAS 11 SD

OLEH:
SALSABILA ISLAMI
NIM: 20191043031 1005

Telah memenuhi persyaratan untuk dipertahankan
di depan dewan penguji dan disetujui
di Malang, 15 Agustus 2025

Menyetujui,

Pembimbing | Pembimbing Il

NIDN: 0720039002 NIDN:



LEMBAR PENGESAHAN

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SCRABBLE BERBASIS
STORYTELLING PADA PEMBELAJARAN
BAHASA INDONESIA KELAS 11 SD

SALSABILA ISLAMI
201910430311005

Dipertahankan di depan dewan penguji
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Malang
dan diterima untuk memenuhi persyaratan memperoleh gelar

Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Mengesahkan,

Fakultas Keguruan dan [lmu Pendidikan

Universitas Muhammadiyah Malang
Malang210ktober 2025

Dewan Penguji :

1. Dr. Erna Yayuk, S.Pd., M.Pd
2. Bahrul Ulum, M.Pd

3. Delora Jantung Amelia, M.Pd
4. Nafi Isbadrianingtyas, M.Pd

iii



SURAT PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : SALSABILA ISLAMI

Tempat, tanggal lahir : Kota Baru, 17 November 2000
NIM :201910430311005

Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Dengan ini menyatakan dengan sebenar-benarnya bahwa:

I. Skripsi dengan judul adalah hasil karya saya, dan dalam naskah skripsi ini
tidak terdapat karya ilmiah yang pernah diajukan oleh orang lain untuk
memperoleh gelar akademik di suatu Perguruan Tinggi, dan tidak terdapat
karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, baik
sebagian atau keseluruhan, kecuali secara tertulis dikutip dalam naskah ini
dan disebutkan dalam sumber kutipan atau daftar pustaka.

2. Apabila ternyata di dalam naskah skripsi ini dapat dibuktikan terdapat unsur-
unsur plagiasi, saya bersedia skripsi ini digugurkan dan gelar akademik yang
telah saya peroleh dibatalkan, serta diproses dengan ketentuan hukum yang
berlaku.

3. Skripsi ini dapat dijadikan sumber pustaka yang merupakan hak bebas royaly
non eksklusif.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya untuk dipergunakan

sebagaimana mestinya.

Malang, 28 Agustus 2025

Yang menyatakan,

] (%) i

i m 2
| METERAL™,
‘gl TEMP
AJBEANX0614812 N

Salsabila Islami

NIM 201910430311005

SEPUL}JM RIB PIAH
e S, o

v



PERSEMBAHAN

Puji syukur ke hadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat, hidayah,
dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik.
Dalam kesempatan ini, penulis menyampaikan rasa terima kasih yang tulus
kepada:

1. Diri sendiri, yang tetap mau berusaha hingga akhir.

2. Adik penulis yang telah membantu, dan menemani skripsi ini, dari awal hingga
selesai.

3. Kedua orang tua, yang telah memberikan doa, kasih sayang, serta dukungan
moral dan materi yang tiada henti hingga skripsi ini selesai.

4. Kakak penulis, yang selalu menjadi tempat berbagi cerita, memberikan

semangat, dan motivasi selama proses penyusunan skripsi ini.



ABSTRAK
Islami, Salsabila. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Scrabble Berbasis
Storytelling Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas 11 SD. Skripsi,
Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah
Malang. Pembimbing (I) Delora Jantung Amalia, M.Pd, (II) Nafi
Isbadriningtyas, M.Pd

Kata Kunci: Pengembangan Media, Scrabble, Storytelling

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran Scrabble
berbasis storytelling untuk meningkatkan keterampilan membaca permulaan pada
peserta didik kelas Il SDN- Polowijen 1 Malang. Media pembelajaran
dikembangkan melalui tahapan analisis kebutuhan, desain, pengembangan,
implementasi, dan evaluasi. Dalam prosesnya dilakukan observasi dan wawancara
untuk mengidentifikasi kendala belajar siswa serta karakteristik peserta didik,
kemudian merancang media yang interaktif dan relevan dengan materi Bahasa
Indonesia sesuai kurikulum merdeka.

Hasil validasi oleh ahli- materi dan ahli media menunjukkan bahwa materi dan
desain media sudah sesuai dengan kebutuhan pembelajaran dan mudah digunakan
oleh peserta didik. Media ini dirancang dengan ukuran dan komposisi warna yang
menarik serta disertai panduan penggunaan yang jelas. Uji coba media dilakukan di
kelas dengan melibatkan 18 peserta didik, dimana. pelaksanaan pembelajaran
menggunakan media ini- berlangsung dengan antusiasme tinggi, siswa aktif
berpartisipasi dan merasa senang selama proses pembelajaran.

Implementasi media Scrabble berbasis storytelling berhasil meningkatkan
pemahaman kosa kata baru, kemampuan membaca dengan lancar, dan kepercayaan
diri siswa dalam menyampaikan informasi. Penilaian dari guru dan siswa juga
menunjukkan tanggapan  positif terhadap media pembelajaran ini. -Dengan
demikian, media scrabble ini efektif digunakan sebagai sarana pembelajaran
Bahasa Indonesia kelas 11 untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa.
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ABSTRACT
Islami, Salsabila. 2025. Development of Storytelling-Based Scrabble Learning
Media in Indonesian Language Learning for Grade Il Elementary School.
Thesis, Department of Elementary School Teacher Education, Faculty of
Teacher Training and Education, Universitas Muhammadiyah Malang.
Supervisors: (1) Delora Jantung Amalia, M.Pd, (1) Nafi Isbadriningtyas,
M.Pd

Keywords: Media Development, Scrabble, Storytelling

This study aims to develop a Scrabble-based storytelling learning media to
improve early reading skills of second-grade students at SDN Polowijen 1 Malang.
The learning media was developed through stages of needs analysis, design,
development, implementation, and evaluation. Data were collected through direct
observation and interviews with teachers and students to identify learning obstacles
and student characteristics, which then guided the design of an interactive and
relevant media aligned with the Indonesian curriculum.

Expert validation confirmed that the material content and media design were
appropriate and user-friendly for students. The media features appealing size and
color composition, accompanied by clear usage guidelines. The media trial was
conducted in a classroom with 18 students, where the learning process showed high
student enthusiasm, active participation, and enjoyment during lessons.

The implementation of the Scrabble storytelling media enhanced students’
vocabulary understanding, reading fluency, -and confidence in presenting
information. Feedback from teachers and students showed positive responses
toward this media. Thus, the Scrabble learning media is effective for supporting
Indonesian language instruction in second grade by increasing student motivation
and learning outcomes.
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