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ABSTRAK

Muhammad Aldebaran Prabhaswara. 202110040311437. Praktik Wacana Dalam
Konstruksi Identitas Merek Tim eSports (Analisis Wacana Kritis Fairclough
pada Gaya Komunikasi di YouTube @PaperRex). Skripsi, Program Studi limu
Komunikasi, Universitas Muhammdiyah Malang, Pembimbing: Muhammad
Himawan Sutanto, S.Sos., M.Si

Perkembangan industri esports mendorong tim profesional untuk mengonstruksi
identitas merek di platform media digital YouTube. Tim Valorant Paper Rex, melalui
konten "Mic Check", merepresentasikan wacana komunikasi khas yang dikenal
sebagai #WGAMING. Penelitian ini bertujuan untuk membongkar bagaimana wacana
gaya komunikasi verbal tim Paper Rex dikonstruksikan dan direpresentasikan dalam
konten tersebut untuk membentuk identitas #WGAMING. Kerangka analisis utama
yang digunakan adalah Analisis Wacana Kritis (AWK) dari Norman Fairclough,
didukung oleh Teori Gaya Komunikasi Robert W. Norton, Model 3C (Communication,
Coordination, Cooperation), dan Model Identitas Merek Aaker. Hasil penelitian
menunjukkan wacana #WGAMING secara tekstual (Norton) dibangun dari dialektika
antara keteraturan taktis (Precise/Dominant Style) dengan kekacauan ekspresif
(Open/Dramatic/Friendly/Controversial Style). Secara fungsional (Model 3C),
keteraturan ini menopang Koordinasi, sementara kekacauan ekspresif memperkuat
pilar Kerja Sama. Pada level praktik kewacanaan, wacana ini dikemas editorial sebagai
produk hiburan. Secara sosiokultural, temuan ini dikonfirmasi sebagai konstruksi
identitas merek #WGAMING yang utuh menurut kerangka Aaker, yang menonjol
sebagai Merek sebagai Organisasi (budaya fleksibel) dan Merek sebagai Simbol (tagar
#WGAMING). Kesimpulannya, komunikasi yang ditampilkan Paper Rex adalah
wacana konstruksi strategis yang mereproduksi ideologi profesionalisme alternatif.
Temuan ini berimplikasi pada pentingnya komunikasi sebagai aset naratif dalam
industri hiburan digital.

Kata Kunci: Analisis Wacana Kritis, Gaya Komunikasi Verbal, eSports,
YouTube, Paper Rex, Valorant

Malang, 15 Oktober 2025
Dosen Pembimbing Penuli \

M. Himawan Sutanto, S.Sos., M.Si M@m Prabhaswara
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