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ABSTRAK

ABSTRAK

Adelia Rizki Amalia. NIM 202110040311454. MEDIA YOUTUBE
SEBAGAI RUANG KOMUNIKASI NONVERBAL (Analisis Isi Pada
Video “Champion of Valorant Challengers Indonesia Split 2™ di
Channel BOOM Esports). Skripsi Sarjana Program Studi llmu
Komunikasi, Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Politik, Universitas
Muhammadiyah Malang, 2025.

Dalam Teknologi berperan penting dalam kehidupan, salah satunya
sebagai alat komunikasi melalui internet. Salah satu bentuknya adalah
video game yang ada dalam platform YouTube. Penelitian ini berfokus
pada video YouTube BOOM Esports tentang Turnamen Game Valorant
dengan tujuan untuk menganalisis teori komunikasi nonverbal Paul Ekman
yang diklasifikasikan oleh Deddy Mulyana dalam buku “llmu Komunikasi
Suatu Pengantar”. Penelitian ini menggunakan jenis dan tipe penelitian
kualitatif deskriptif dengan teknik analisis isi pada video konten YouTube
BOOM Esports. Dengan pengumpulan data melalui dokumentasi konten
video. Hasil penelitian ini menunjukan pemain Valorant dari BOOM
Esports menggunakan delapan dari sepuluh kategorisasi komunikasi
nonverbal, yaitu bahasa tubuh, sentuhan empatik, parabahasa, orientasi
ruang dan jarak pribadi, diam, penampilan fisik, warna, dan artefak.
Komunikasi nonverbal ini tidak hanya memperkuat interaksi antar pemain,
tetapi juga untuk membangun kekompakan dan memotivasi tim.
Komunikasi yang tiak digunakan terdapat dua kategori yaitu konsep waktu
dan bau-bauan.

Kata Kunci: Komunikasi Nonverbal, Valorant, BOOM Esports, Analisis
Isi, YouTube.

Malang, 16 September 2025
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