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ABSTRAK

Pridandi Aslami

Dampak Bermain Game Online Terhadap Interaksi Sosial Remaja (Studi
Pada Remaja Karang Taruna Bumi Palapa Malang)

Pembimbing : Budi Suprapto, M.Si, Ph.D

Kata Kunci: Interaksi Sosial, Remaja, Game Online

Pada jaman modern seperti sekarang, yang dulunya remaja memiliki kesibukan
bermain menggunakan permainan tradisional sekarang mulai beralih karena adanya
perkembangan teknologi yang semakin pesat. Kecanggihan serta kemudahan dari
perkembangan teknologi inilah yang mengubah pola hidup dan dunia bermain
remaja, mereka akan lebih tertarik untuk memanfaatkan teknologi sebagai sarana
bermain seperti game online.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui dampak bermain game online
terhadap interaksi sosial remaja di Karang Taruna Bumi Palapa Malang.
Kemampuan interaksi sosial dikaji berdasarkan konsep dasar syarat interaksi sosial.
Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan sumber data primer dan
sekunder. Data primer didapatkan dari wawancara bersama subjek penelitian, dan
data sekunder merupakan data pendukung data primer yang didapatkan dari
dokumentasi dan juga observasi.

Hasil penelitian ini menemukan bahwa remaja di Karang Taruna Bumi Palapa
Malang lebih sering berinteraksi secara virtual melalui game online dibanding tatap
muka. Kontak mata dianggap penting hanya saat berbicara dengan orang yang lebih
tua, sementara kontak fisik seperti berjabat tangan sudah menjadi kebiasaan di
lingkungan Karang Taruna. Keterbukaan komunikasi lebih tinggi pada topik game
online, dengan kesulitan memberi umpan balik di luar topik tersebut. Kemampuan

empati sebagian besar muncul lebih mudah saat interaksi langsung dibanding

virtual.
Mengetahui Peneliti
Budi Suprapto, M.Si, Ph.D Pridandi Aslami
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