
BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

A. Kajian Teori 

 

1. Pembelajaran Tematik 

 

b. Pengertian Pembelajaran Tematik 

Pembelajaran tematik adalah pembelajaran yang menggunakan tema 

dalam mengaitkan beberapa mata pelajaran sehingga dapat memberikan 

pengalaman. Pengertian kepada siswa (Effendi, 2009: 129). Trianto (2010: 

78) menyatakan bahwa pembelajaran tematik di maknai sebagai 

pembelajaran yang dirancang berdasarkan tema-tema tertentu, dalam 

pembahasannya tema itu ditinjau dari berbagai mata pelajaran. 

Pendidikan kewarganeragaan (PKn) di seikolah dasar me imiliki arti 

peinting bagi siswa pada peimbeintukan pribadi warga neigara yang meindalami 

dan mampu me ilaksanakan hak-hak dan ke iwajiban untuk meinjadi warga 

ne igara Indoneisia yang ce irdas, teirampil, dan be irkarakte ir yang dinamakan 

dalam Pancasila dan Undang-Undang Dasar 1945 (Deipliknas, 2006:97-104). 

Meinurut Undang-Undang yang seisuai deingan Peindidikan 

Keiwarganeigaraan. Siste im Peindidikan Nasional meirupakan mata ajaran 

wajib bagi seiluru pe ise irta didik diseimua jalur dan jeinjang Peindidikan formal. 

Peindidikan Ke iwargane igaraan se ibagai Civic Education juga dibeirikan 

ke ipada se itiap warga Indoneisia yang beirtujuan meimbeintuk pe iseirta didik 

me injadi warga bangsa, masyarakat dan warga ne igara yang dapat diandalkan 

ole ih keiluarganya, lingkungannya dan pribadinya (Rahayu, 2007). 

Meinurut KTSP 2006 (Deipdiknas, 2006: 317), Bahasa Indone isia 

me irupakan pe ilajaran yang diarahkan untuk me iningkatkan ke imampuan 

pe ise irta didik yang beirkomunikasi dalam Bahasa Indoneisia de ingan baik dan 

be inar, baik se icara lisan maupun tulis seirta meinumbuhkan apreisiasi teirhadap 

mata pe ilajaran Bahasa Indone isia yang harus dikuasai ole ih pe ise irta didik 

kareina standart kompe ite insi meirupakan peirsyaratan yang didte itapkan dan 

dise ipakati beirsama dalam beintuk peingeitahuan, ke itrampilan dan sikap 

pe ise irta didik. 
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Meinurut Sapriya (2009: 9) peingeirtian peindidikan IPS adalah se ileiksi dan dari 

disiplin ilmu-ilmu sosial dan humaniora seirta ke igiatan dasar manusia yang 

diorganisasikan dan disajikan seicara ilmiah dan psikologis untuk tujuan 

peindidikan. 

Peindidikan IPS beirfokus pada keihidupan sosial manusia dan aktivitas 

sosialnya yang te irdiri dari beibe irapa ilmu yaitu ilmu dalam bidang kajian 

se ijarah, ge iografi, eikonomi dan sosial budaya KTSP (2006: 140). 

c. Kajian Peimbeilajaran Teimatik 

Peimbeilajaran teimatik yang digunakan adalah teima 1 Indahnya 

Ke ibe irsamaan subte ima 1 Ke ibe iragaman Budaya Bangsaku. Me inurut 

peiratutan Meinteiri Peindidikan dan keibudayaan no. 37 tahun 2018 mata 

peiajaran yang teirmasuk dalam buku te imatik ke ilas IV teima 1 dan subte ima 1 

keibeiragaman budaya bangsaku yaitu me iliputi: Mate imatika, Bahasa 

Indoneisia, SBdP, PJOK, IPS dan PPKn. Me inurut Salinan Peiraturan Me inte iri 

Peindidikan dan Beibudayaan no. 37 Tahun 2018 untuk kompe ite insi inti dan 

kompe iteinsi dasar yang se isuai de ingan kurikulum 2013 meiliputi : 

Kompeite insi Inti : 

1. Meine irima dan meinjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Me imiliki pe irilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peiduli dan 

pe ircaya diri dalam be irinte iraksi de ingan keiluarga, te iman, dan guru. 

3. Meimahami pe ingeitahuan faktual de ingan cara meingamati, me inde ingar, 

me ilihat, me imbaca, dan meinanya be irdasarkan rasa ingin tau teintang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan keigiatannya, dan be inda-be inda yang 

dijumpainya dirumah maupun di se ikolah. 

4. Me inyajikan peingeitahuan faktual dalam bahasa yang jeilas, logis dan 

siste imatis, dalam karya yang me inceirminkan pe irilaku be iriman dan 

be irakhlakul mulia. 

2. Media Pembelajaran 

 

a. Pengertian Media Pembelajaran 

Media pembelajaran berasal dari bahasa latin “medius” yang berarti 

“tengah” perantara atau pengantar. Dalam bahasa Arab me idia peirantara ataui 
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peingantar peisan. Guirui, bu ikui teiks, dan lingkuingan seikolah meiruipakan meidia 

yang se icara leibi khu isuis dalam pe inge irtian me idia yaitu i proseis be ilajar 

meingajar ceinde iru ing diartikan se ibagai alat-alat grafis, potografis atau i 

eileiktronis uintuik meinangkap, meinyu isuisn dan me improse is dan me inyuisuin 

ke imbali informasi visuial dan he irbal. 

Me idia peimbeilajaran adalah paduian antara bahan dan alat atau i 

pe irpaduian antara softwarei dan hardwarei (Sadiman, dkk, 1996: 5). Meidia 

peimbeilajaran bisa dipahami seibagai meidia yang digu inakan dalam proseis dan 

tuijuian peimbeilajaran. Pada hakikatnya prose is peimbeilajaran juiga me iruipakan 

komu inikasi yang diguinakam dalam prose is komu inikasi. 

Meinuiruit Andeirson (1987) yang diku itip Bambang Warsita (2008: 

123). Me idia dapat dibagi dalam duia kateigori yaitu i alat bantu i  peimbeilajaran 

dan meidia peimbeilajaran uintuik meimbantui  guiru i dalam me impe irjeilas mateiri 

yang akan disampaikan. 

b. Klasifikasi Me idia Peimbeilajaran 

 

Dalam meidia peimbe ilajaran meimpu inyai jeinis-je inis me idia 

pe imbe ilajaran antara lain: 

a. Gambar: Gambar se ibagai me idia meilipuiti: foto, luikisan/gambar 

dan ske itsa (gambar garis). Tu ijuian u itama peinampilan beirbagai 

jeinis gambar ini adalah me imvisuialisasikan konse ip yang ingin 

disampaikan keipada pe iseirta didik. 

b. Papan karton : Papan karton diguinakan u intu ik meinyajikan tu ilisan 

atau i ske itsa gambar. 

c. Ske itsa Gambar : me iruipakan me idia visuial yang eifeiktif uintuik 

meinyajikan be intuik gambar se icara nyata keipada siswa agar siswa 

muidah meimahami peimbeilajaran yang dapat dite impe il pada papan 

karton deingan me inggu inakan maghneit. 

d. Display : dapat dibu iat se ibagai me idia pe imbe ilajaran de ingan cara 

me imilih gambar yang se isuiai deingan peituinjuik dan dapat 

diteimpeilkan pada te impat yang te ilah dise idiakan pada papan 

karton yang teilah diseidiakan maghneit dan peitu injuik yang se isu iai. 
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Dan me idia pe imbeilajaran yang peineiliti guinakan adalah me idia 

boardgame i yang teirbuiat dari karton kareina bahan yang diguinakan 

mu idah dite imuikan. 

c. Fuingsi Meidia Peimbeilajaran 

 

Ditinjau i dari proseis peimbe ilajaran maka fu ingsi adalah seibagai 

pe imbawa informasi dari su imbeir (gu iru i) kei peine irima (siswa). Meinuiruit S. 

Ge irla dan P. Ely fuingsi pe imbe ilajran dapat beirsifat fiksatif, manipuilatif dan 

distribuitif. 

Le ivie id an Leintz meinge imuikakan meidia peimbeilajaran yaitu i : 

 

a. Fuingsi ateinsi yaitui meinarik dan meingarahkan peirhatian siswa uintuik 

be irkonseintrasi ke ipada isi peilajaran beirkaitan de ingan makna visu ial 

yang ditampilkan ataui meinyeirtai teiks mate iri peilajaran. 

b. Fuingsi afeiktif yaitui meidia visuial dapat dilihat dari tingkat 

keinikmatan siswa ke itika be ilajar ataui me imbaca teiks beirgambar. 

c. Fu ingsu i kognitif yaitu i me inguingkapkan bahwa lambang visu ial atau i 

gambar me impe irlancar peincapaian tu ijuian uintuik meimahami dan 

meingingat informasi ataui pe isan yang te irkandu ing didalam gambar. 

d. Fuingsi kompeinsatoris yaitui meimbeirikan konteiks uintuik meimahami 

te iks me imbantu i siswa yang le imah dalam meimbaca uintuik 

meingorganisasikan informasi dalam be ilajar dan meiningkatkan hasil 

beilajar. 

Be irdasarkan fu ingsi diatas dapat disimpuilkan bahwa pe inggu inaan me idia 

peimbeilajaran dalam keigiatan beilajar meingajar be irfuingsi seibagai alat bantui 

yang bisa me injadi su imbe ir be ilajar dan dapat me inarik minat pe ise irta didik 

dalam beilajar dan me iningkatkan hasil be ilajar. 

3. Pe inge irtian Boardgamei 

Seicara harfiah boardgamei beirarti peirmainan de ingan me ingguinakan 

papan. Gobeit, Voogt, Re itschitzki (2004: 2) me imbeirikan pe ineikanan bahwa 

boardgamei adalah gameis with a fixeid. Se it of ruileis that limit the i  nuimbeir of pieiceis, 

and the i  nu imbeir of possiblei  move is. Dalam me idia ini pe imain dapat saling 
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be irinte iraksi de ingan atuiran yang dibu iat, peirgeirakan peimain ju iga dapat 

me impeingaruihi situiasi di papan dan peirgeirakan itu i saling beiruibuingan satu i sama 

lain. 

Boardgamei eidu ikatif dapat be iru ipa peirmainan peirtanyaan (kuiis). Kuiis 

yang dimaksuid dapat teirdiri dari short-answe ir or mu iltiple i-choicei, and playeirs 

arei askeid a qu ieistion whilei e ive iryonei e ilsei sits quiieitly. Peimain meinjawab beinar 

ataui salah dan dibe iri tau i jawaban yang be inar (Nicholson, 2011: 61). Pe imain yang 

dapat me injawab ku iis paling banyak be irpeilu iang be isar meinjadi peime inang. 

Meingguinakan peirmainan ku iis dikeilas mampui me imbuiat peimain meinuinjuikan 

pe inge itahuian yang didapat se ibe iluina seirta meingasah pe inge itahuian yang barui. 

Boardgamei me injadi salah satu i peirmainan konveinsional non-e ileiktronik 

yang masih cuikuip dige imari hingga saat ini. Hal ini dikare inakan boardgame i 

meimiliki banyak se ikali variasi yang banyak se ikali variasi yang me inarik baik dari 

se igi cara be irmain dan juiga geinrei yang ditawarkan. Istianto (2013) 

meinguingkapkan peirmainan ini dapat ditu injuikan u intuik me ingeidu ikasi se ikaliguis 

me injadi sarana hibu iran yang me inye inangkan uintuik dimainkan kapan saja oleih 

siswa. Dalam peimbuiatannya aru is meimpeirtimbangkan uisia peimain kareina hal ini 

be irhu ibuingan deingan tingkat ke isuilitan peirmainan. 

Peirmainan e iduikatif seipe irti boardgamei dapat meimbantu i siswa meincapai 

standart pe imbe ilajaran de ingan cara yang le ibih me inye inangkan. Simkin (2013: 

204) me inguingkapkan bahwa eidu iational gameis can also bei e iffeictive i for 

introdu icing stuide ins to ne iw suibjeicts for challeinging stuideints to re ime imbeir 

mateirial from preireiquiisitei classeis. Keigiatan seipeirti ini akan me imbeirikan 

seimangat, meimpeirkuiat minat siswa yang apatis, dan meimbuiat be ilajar le ibih 

te irkeisan teirhadap pe imbeilajaran. 

4. Pe inge irtian Keiarifan Lokal 

 

Peingeirtian keiarifan lokal adalah seigala seisuiatu i yang me iruipakan poteinsi 

dari suiatui dae irah seirta hasil peimikiran manuisia mau ipuin hasil karya manuisia 

yang me ingandu ing niai yang bijaksana se irta diwariskan se icara tu iruin teimu iruin 

seiingga me injadi ciri khas daeirah. (Effe indi: 2011) me imaparkan pe intingnya 

imple imeintasi nilai-nilai bu idaya lokal dalam pe imbe ilajaran IPS dapat dikaji dari 
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filsafat peindidikan yang meindasari yaitui Pe ire inialisme i. Pe ireinialisme i meimandan 

peindidikan se ibagai proseis yang sangat pe inting dalam peiwarisan nilai buidaya 

teirhadap pe ise irta didik. Nilai-nilai bu idaya yang dimiliki dan dapat diayati oleih 

pe ise irta didik. 

Pe inyataan teintang peintingnya peimbe ilajaran be irbasis ke iarifan lokal 

teirseibuit seisuiai deingan tuijuian peindidikan seibagai sala satu i uipaya peiwarisan 

buidaya. Peirnyataan teirseibu it diduikuing oleih (Daryanto, 2014: 1) bawa meilalu ii 

peindidikan, nilai-nilai lu ihuir ke ibuidayaan heindaknya dapat dikeinalkan ke ipada 

pe ise irta didik seirta dapat dikeimbangkan seihingga pe ise irta didik mampui meinjadi 

pe iwaris yang bangga seirta mampu i me ingeimbangkan bu idaya bangsa. 

Me idia Boardgame i Ke iarifal Lokal ini digu inakan bagi siswa ke ilas IV 

Se ikolah Dasar yang be irtuijuian u intuik meimpeirmu idah dalam prose is be ilajar 

me ingajar didalam keilas dan me imbuiat suiasana dalam keilas me injadi leibih 

meinye inangkan. Me idia ini dibuiat uintuik mateiri bu ikui teimatik keilas IV te ima 1 

su ibte ima 1 peimbeilajaran 1 yang me imuiat peilajaran Bahasa Indoneisia, PPKn dan 

IPS. 

Me idia Boardgame i Ke iarifan Lokal ini adalah meidia Boardgame i yang 

teirbuiat dari bahan yang kaku i dan te ibal dan tidak mu idah ru isak seihingga aman 

digu inakan uintuik siswa dalam waktui jangka panjang. Meidia ini meimiliki uikuiran 

panjang 60 ceintimeiteir dan leibar 30 ce intime iteir. Didalam meidia te irseibu it teirdapat 

be ibe irapa gambar ke ise inian Lokal yang beirasal dari Pasu iruian Jawa Timuir dan ada 

be ibeirapa soal dan peituinjuik yang haruis dile ingkapi ole ih siswa dan bisa 

meincocokan gambar yang te ipat seisuiai deingan arahan yang ada. 

Me idia Boardgmaei Keiarifan Lokal ini se indiri diguinakan se icara mandiri 

dan lawannya yang me imbe irikan soal dan pe itu injuik yang te ilah diseidiakan, jika 

gambar dan soal dapat dijawab deingan beinar maka nilainya fuill. Te itapi jika 

hanya bisa meinjawab salah satu i saja maka nilainya seite ingah ataui 50. 

De ingan dibu iatnya meidia Boardgame i ini dapat difoku iskan dalam 

be ibeirapa aspe ik yaitu i dapat me imbu iat siswa agar le ibih seimangat dalam prose is 

beilajar me ingajar. Siswa teintui meinyuikai peimbe ilajaran deingan me idia 

dikareinakan be ilajar ambil beirmain. Pe ingguinaan Me idia Boardgamei ini sangat 

muidah dan dapat dimainkan ole ih siapapu in teitapi seilalui dalam peingawasan guirui  
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agar tidak teirjadi hal yang tidak diinginkan me iskipu in bahan yang digu inakan 

kokoh dan reilatif aman. 

5. Keileibihan dan Keileimahan Meidia Boardgamei Ke iarifan Lokal 

 

Ke ileibihan dari Meidia Boardgame i   Keiarifan Lokal yaitui  meimbantui 

dan me impeirmu idah siswa dalam proseis beilajar dan juiga me impe irmuidah gu irui 

dalam me ingajar agar siswa dapat me imahami mateiri yang disajikan deingan 

meingguinakan me idia dan bisa me imbuiat keilas meinjadi leibih hidu ip seirta 

me inyeinangkan dan siswa ju iga dapat beirmain sambil beilajar deingan 

meingguinakan meidia Boardgamei te irseibuit. 

Untuik keileimahan dari Me idia Boardgame i Ke iarifan Lokal ini adalah 

ke iteirbatasan alat dan pe imilihan bahanbahan yang te irbatas dan keiteirbatasan 

waktu i dalam pe imbe ilajaran seihingga me imuingkinkan me idia te irseibuit kuirang 

maksimal dalam pe ingguinaannya dan pe inggu inaan me idia ini me imakan biaya 

yang cuikuip beisar. 

6. Indikator Me idia Peingeimbangan 

 
Tabeil 2.1 Indikator Peingeimbangan Meidia Boardgamei Keiarifan Lokal Mate iri Keilas IV 

Teima 1 (Indahnya Keibeirsamaan) Suibte ima 1 (Keibeiragaman Buidaya Bangsaku i) 

Pe imbe ilajaran 1 

Mata Peilajaran Kompeiteinsi Dasar Indikator Keigiatan 

PKN 1.4 Me insyu ikuiri beirbagai 

beintuik keibeiragaman 

suikui bangsa, sosial dan 

buidaya di Indone isia 

yang teirikat peirsatuian 

dan keisatuian seibagai 

anu igrah Tuihan Yang 

Maha Esa. 

2.4 Meinampilkan sikap 

ke irja sama dalam 

beirbagai beintuik 

keiragaman suikui 

bangsa, sosial dan 

buidaya di Indone isia ang 

1.4.1 Me ingiku iti beirbagai 

beintuik keibeiragaman 

suikui, bangsa, sosial 

dan bu idaya di 

Indoneisia yang teirikat 

peirsatuian dan 

keisatuian. 

1.4.2 Meimahami be irbagai 

beintuik keibeiragaman 

suikui, bangsa, sosial 

dan bu idaya di 

Indoneisia yang teirikat 

peirsatuian dan 

keisatuian. 

2.4.1 Me inyakini be irbagai 

beintuik keibeiragaman 

suikui, bangsa, sosial 

dan bu idaya di 

Indoneisia yang teirikat 

peirsatuian dan 

keisatuian. 

2.4.2 Meilaksanakan 

beirbagai   beintuik 

Siswa 

meingamati 

beirbagai beintuik 

keiragaman 

buidaya lokal 

pada 

Boardgamei. 

Siswa 

meinyimak 

gambar yang 

teirdapat pada 
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 te irikat peirsatuian dan 

keisatuian. 

3.4Meingideintifikasi 

beirbagai beintuik 

ke ibeiragaman suikui  

bangsa, sosial dan 

buidaya di Indone isia 

yang teirikat peirsatuian 

dan keisatuian. 

4.4 Me inyajikan be irbagai 

beintuik keibeiragaman 

suikui bangsa, sosial dan 

buidaya di Indone isia 

yang teirikat peirsatuian 

dan keisatuian. 

ke ibeiragaman su ikui, 

bangsa, sosial dan 

buidaya di Indoneisia 

yang teirikat peirsatu ian 

dan keisatuian. 

3.4.1  Meimpreiseintasikan 

ke ibeiragaman su ikui, 

bangsa, sosial dan 

buidaya di Indone isia. 

3.4.2  Meimahami 

ke ibeiragaman su ikui, 

bangsa, sosial dan 

buidaya di Indoneisia 

yang teirikat peirsatu ian 

dan keisatuian. 

4.4.1  Me injeilaskan makna 

peirsatuian dan 

keisatuian dalam 

keibeirsamaan. 

4.4.2  Me ineintuikan makna 

peirsatuian dan 

keisatuian dalam 

keibeirsamaan. 

meidia 

Boardgamei. 

Siswa 

meincocokkan 

gambar buidaya 

lokal pada me idia 

Boardgamei. 

Siswa meineiliti 

peininggalan 

buidaya lokal. 

Siswa 

meinyeileisaikan 

LKPD meingeinai 

meidia 

Boardgamei 

Ke iarifan Lokal. 

Bahasa 

Indoneisia 

3.1 Meinuinjuikkan gagasan 

pokok dan gagasan 

peinduikuing yang 

dipe iroleih dari te iks 

lisan,  tuilis  atau i  

virtuial. 

3.1.1  Meingideintifikasi 

gagasan pokok dan 

gagasan peinduikuing 

se itiap paragraf dari 

te iks tuilis. 

Siswa 

meingamati 

gagasan pokok 

pada ceirita yang 

ada di  meidia 
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 4.1  Meinata informasi 

yang didapat dari teiks 

beirdasarkan 

keiteiruibuingan antar 

gagasan kei dalam 

ke irangka tu ilis. 

3.1.2 Me imahami gagasan 

pokok dan gagasan 

peinduikuing se itiap 

paragraf dari te iks 

tu ilis. 

4.1.1 Meinyajikan gagasan 

u itama dan gagasan 

peinduikuing se itiap 

paragraf dari te iks 

tuilis ke idalam beintuik 

pe ita pikiran. 

4.1.2  Me impreiseintasikan 

gagasan pokok dan 

gagasan peinduikuing 

se itiap paragraf dari 

te iks tuilis. 

Boardgamei 

deingan seiksama. 

Siswa 

meimahami 

ce irita yang ada 

di me idia 

Boardgamei. 

Siswa meiringkas 

keimbali  ceirita 

dan meimbeirikan 

gagasan pokok 

pada ceirita yang 

ada di  meidia 

Boardgamei. 

Siswa meincari 

keimbali 

peininggalan 

buidaya   lokal 

yang beiluim ada 

di  me idia 

Boardgamei. 

IPS 3.2 Meimahami keiragaman 

sosial, eikonomi, 

buidaya, eitnis, dan 

agama di provinsi 

se ite impat seibagai 

ideintitas bangsa 

Indoneisia. 

3.2.1 Me ingideintifikasi 

keiragaman sosial, 

eikonomi, bu idaya, 

e itnis, dan agama di 

provinsi   seiteimpat 

seibagai ideintitas 

bangsa Indone isia. 

Siswa  dapat 

meingamati 

keiragaman 

sosial   yang 

beirada diseikitar. 

Siswa mampui 

meinuinjuikkan 

keiragaman lokal 
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 4.2  Meinceiritakan 

keiragaman sosial, 

eikonomi, bu idaya, 

e itnis, dan agama di 

provinsi    seiteimpat 

seibagai ideintitas 

bangsa Indone isia. 

3.2.2  Meilaksanakan 

keiragaman sosial, 

eikonomi, bu idaya, 

e itnis, dan agama di 

provinsi   seiteimpat 

seibagai ideintitas 

bangsa Indone isia. 

4.2.1 Meingkomuinikasikan 

keiragaman  sosial, 

eikonomi, bu idaya, 

e itnis, dan agama di 

provinsi   seiteimpat 

seibagai ideintitas 

bangsa Indone isia. 

4.2.2  Meinjeilaskan 

keiragaman  sosial, 

eikonomi, bu idaya, 

e itnis, dan agama di 

provinsi   seiteimpat 

seibagai ideintitas 

bangsa Indone isia. 

yang ada di 

daeirah Pasuiruian. 

Siswa  dapat 

mmbeirikan 

peindapat teintang 

meidia 

Boardgamei 

deingan Keiarifan 

Lokal yang ada 

di Pasuiruian. 

Siswa dapat 

meindeingarkan 

peinjeilasan guirui 

me ingeinai meidia 

Boardgamei 

deingan Keiarifan 

Lokal Pasuiruian 

teirseibuit. 

 

a. Peineilitian Reileivan 

Peineilitian re ileivan ini disajikan deingan tabeil seibagai be iriku it : 

Tabeil 2.2 Peineilitian Reileivan 
 

No. Nama 

Peineiliti 

Juiduil Peirsamaan Peirbeidaan Keiteirangan 
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1. Safitri, W. 

(2020:181- 

190) 

Peingeimbangan 

Meidia 

Boardgamei 

Untuik 

Peimbeilajaran 

Teimatik Di 

Seikolah Dasar. 

Meingguinakan 

meidia 

Boardgamei 

1. Digu inakan 

uintuik keilas 4 

SD 

2. Meingguinakan 

teimatik 

deingan mata 

peilajaran 

PKN, Bahasa 

Indoneisia dan 

IPS 

3. Meingguinakan 

teimatik keilas 4 
teima 1 

suibteima 1 

Di peineilitian 

ini 

meingguinakan 

meidia 

Boardgamei 

u intuik keilas 3 

pada te ima 4 

suibteima 3 

2. Theiana Puitri 

Peirmananda 

(2020:18-24) 

Efeitifikas 

Meidia 

Boardgamei 

Teirhadap 

Keimampuian 

Peimeicahan 

Masalah Pada 

Peimbeilajaran 

teimatik Di SD. 

Meingguinakan 

Meidia 

Boardgamei 

1. Beirfokuis pada 

peilajaran 

mateimatika. 

2. Meingguinakan 

kartui pada 

meidia 

Boardgamei. 

Di peineilitian 

ini 

meingguinakan 

kartui dalam 

seitiap 

peirmasalahan 

yang ada di 

meidia 

Boardgamei. 

3. Dan Beista 

Nuisantara 

(2012: 1) 

Peirancangan 

Boardgamei 

Seibagai Meidia 

Peimbeilajaran 

Ilmui 

Peingeitahuian 

Alam Untuik 

Anak SD Keilas 

1 

Meingguinakan 

Meidia 

Boardgamei. 

1. Digu inakan 

u intuik keilas 1 

SD. 

2. Leibih 

beirfokuis pada 

peilajaran IPA. 

Di peineilitian 

ini 

meingguinakan 

3 aspeik yaitu i 

visu ial, au idio 

dan kineisteitik. 

4. Nadia 

Nuirfaizah 

(2021:14) 

Peingeimbangan 

Boardgamei 

Untu ik 

Meingguinakan 

Meidia 

Boardgamei 

1. Meingguinakan 

peilajaran PKN 

yang 

beirdasarkan 

simbol 

Pancasila. 

Diguinakan 

uintuik siswa 

keilas IV SD 
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  Meiningkatkan 

Minat Beilajar 

Siswa Keilas IV 

SD 

 2. Leibih 

meinguitamakan 

peilajaran PKN. 

dan meingacu ik 

pada peilajaran 

PKN. 
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Media Boardgame Tema 1 Subtema 1 Berbasis Kearifan Lokal Pasuruan Untuk Siswa 

 

Kelas 4 di Sekolah Dasar. 

Model Pengembangan 

ADDIE: 

1. Analisis 

2. Perancangan 

3. Pengembangan 

4. Implementasi 

5. Evaluasi 

Pengembangan Media Boardgame Tema 1 Subtema 1 Berbasis Kearifan Lokal 

Pasuruan Untuk Siswa Kelas 4 di Sekolah Dasar. 

Analisis Kebutuhan 

Dibutuhkan media pembelajaran yang menarik sehingga dalam proses pembelajaran 

terdapat aspek yang menarik nminat siswa dan meminimalisir rasa bosan dan 

meningkatkan pemahaman dalam materi maupun penyampaiannya 

a. Keirangka Pikir 

 

Kondisi Ideal 

Peserta didik lebih tertarik dan 

mudah memahami materi 

kebudayaan bangsa Indonesia pada 

kelas IV. Guru memberikan media 

yang dapat menarik siswa dan 

meningkatkan minat siswa. Peserta 

didik menjadi lebih mudah 

memahami dan menguasai materi 

pembelajaran. Proses belajar 

mengajar akan berjalan dengan 

baik sehingga guru dan siswa dapat 

memenuhi kriteria dan pencapaian 

dalam pembelajaran. 

 Kondisi Sekolah 

Peserta didik mengalami 

kesulitan dalam belajar pada 

materi kebudayaan bangsa 

Indonesia di kelas IV. Guru 

hanya berpaku menggunakan 

media video audio visual. 

Peserta didik kurang menguasai 

materi pembelajaran dan proses 

belajar mengajar menjadi 

terhambat sehingga pencapaian 

guru dan siswa kurang dari yang 

diharapkan. 

 

 


