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ABSTRAK
Fahmi Muhammad, 2024, Pengembangan Media Flashcard Pada Pembelajaran
Matematika Materi Bilangan Pecahan Desimal Kelas VV SD, Skripsi, Jurusan
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah Malang.
Pembimbing (I) Nawang Sulistyani, M.Pd, (I1) Bahril Ulum M.Pd.

Kata Kunci: Media Flashcard, Matematika, Bilangan Pecahan Desimal,
Pengembangan ADDIE

proses pembelajaran matematika pokok  pembelajaran pecahan pada sub
pembelajaran mengubah pecahan biasa menjadi pecahan decimal hasil belajar siswa
masih rendah, karena penuangan materi hanya berpusat pada pengetahuan yang telah
ada. Tidak ada kreatifitas menggunakan media pembelajaran pada proses belajar
mengajar. Oleh karena itu dibutuhkan untuk pengemabngan media sebagai penunjang
mata Pelajaran matematika dengan inovasi dalam pengembangan media flashcard pada
pembelajaran matematika materi bilangan pecahan desimal di kelas V' Sekolah Dasar.

Penelitian pengembangan ini- menggunakan model ADDIE untuk dijadikan
pedoman pengembangan media Flashcard Pada Pembelajaran Matematika Materi
Bilangan Pecahan Desimal Kelas V SD. Model ini terdiri dari beberapa tahapan
diantaranya yaitu Tahap Analisis (analysis), Tahap Perancangan (Design), Tahap
Pengembangan (Development), Tahap Penerapan (Implementasi), dan Tahap Evaluasi
(evaluation). Penelitian ini dilakukan peneliti di SDN Sukoharjo 1 JI. Laksamana
Martadinata 1V/2,Kec, Klojen, Kota Malang Jawa Timur 65118. Teknik pengumpulan
data dalam penelitian dan pengembangan ini menggunakan 4 teknik yaitu: observasi,
wawancara,angket, dekumentasi. Analisis data yang digunakan analisis kuantitatif
digunakan oleh peneliti memiliki tujuan untuk mengetahui kevalidan dan kemenarikan
Media Flashcard yang akan dikembangkan, dan analisis data deskriptif kualitatif
didapatkan peneliti dari pengumpulan data-data yang berasal dari kritik, komentar
maupun saran yang didapatkan pada saat melakukan penelitian dan pengembangan.

hasil validasi media mendapatkan presentase 75 % dengan Kkriteria pengunaan
valid sedangkan hasil validasi materi mendapatkan persentase 90 % dengan keterangan
layak digunakan dan sudah dapat diimpelentasikan. Perolehan hasil dari respon peserta
didik mendapatkan persentase 98,6% dengan katagori sangat baik. Dengan demikian
dapat disimpulkan bahwa media Flashcard Pada Pembelajaran Matematika Materi
Bilangan Pecahan Desimal dinyatakan layak dan dapat digunakan pada pembelajaran
di kelas V Sekolah Dasar.



ABSTRACT

Fahmi Muhammad, 2024, Development of Flashcard Media in Learning Mathematics
Decimal Fraction Number Material Class V Elementary School, Thesis,
Department of Elementary School Teacher Education, FKIP University of
Muhammadiyah Malang. Supervisor (I) Nawang Sulistyani, M.Pd, (I1) Bahril
Ulum M.Pd.

Keywords: flashcard media, mathematics, decimal fractions, ADDIE development

The main mathematics learning process of fraction learning in sub-learning is
converting ordinary fractions into decimal fractions Student learning outcomes are
still low, because the pouring of material is only centered on existing knowledge.
There is no creativity in using learning media in the teaching and learning process.
Therefore, it is needed for media development as a support for mathematics subjects
with innovations in the development of flashcard media in mathematics learning
decimal fraction number material in grade V Elementary School.

This development research uses the ADDIE model to be used as a guideline for
developing Flashcard media in Mathematics Learning Decimal Fraction Number
Material ~Class V - Elementary School. * This  model consists of several
stages including the - Analysis =~ Stage, Design - Stage, Development
Stage, Implementation Stage, and Evaluation Stage. This research was conducted by
researchers at SDN Sukoharjo 1 JI. Laksamana Martadinata 1V / 2, Kec, Klojen,
Malang City, East Java 65118. Data collection techniques in research and development
use 4 techniques, namely: observation, interview, questionnaire,
and documentation. Data analysis quantitative analysis used by researchers has the aim
of knowing the validity and attractiveness of the Flashcard Media to be developed, and
qualitative descriptive data analysis is obtained by researchers from collecting data
derived from criticism, comments, and suggestions obtained when conducting research
and development.

The results of media validation get a percentage of 75% with valid usage
criteria while the results of material validation get a percentage of 90% with
information suitable for use and can be implemented. The results of student responses
get a percentage of 98.6% with very good categories. Thus, it can be concluded that
the Flashcard media in Mathematics Learning Decimal Fraction Number Material is
declared feasible and can be used in learning in grade V Elementary School.
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