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ABSTRAK 

Harnis, Caesaruddin Bima Siwi 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Video 

Sekar Aksara Jawa Kelas V Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Muhammadiyah Malang, Pembimbing (I) Dr. Arina Restian, S.Pd, M.Pd 

(II) Maharani Putri Kumalasani, M.Pd. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Aksara Jawa, Video Pembelajaran, Tembang 

         Dolanan, Budaya Lokal. 

Pembelajaran Bahasa Jawa di sekolah dasar berperan penting dalam 

melestarikan budaya lokal, salah satunya melalui pengenalan aksara Jawa. Namun, 

hasil observasi di kelas V SDN Wonosalam 1 menunjukkan bahwa siswa 

mengalami kesulitan dalam menghafal dan menulis aksara Jawa, serta kurang 

tertarik pada proses pembelajaran karena media yang digunakan kurang menarik. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis video 

Sekar Aksara Jawa yang memadukan unsur lagu tradisional (tembang dolanan) dan 

visualisasi aksara Jawa guna meningkatkan minat dan pemahaman siswa terhadap 

materi tersebut. 

Metode yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan (R&D) 

dengan model 4D (Define, Design, Develop, Disseminate). Media dikembangkan 

dalam bentuk video lagu berbahasa Jawa yang diiringi musik gamelan, serta 

menampilkan animasi aksara Jawa secara tematik. Hasil validasi menunjukkan 

bahwa media ini memperoleh penilaian dari ahli media sebesar 94,73%, ahli materi 

sebesar 92,85%, dan guru sebesar 96,15%, yang termasuk kategori sangat valid. Uji 

coba kepada siswa kelas V menunjukkan respon positif dengan persentase 91,4%, 

yang menandakan bahwa media ini efektif dan menarik dalam proses pembelajaran. 

Sehingga dapat disimpulkan, media video Sekar Aksara Jawa layak digunakan 

sebagai alternatif pembelajaran yang menyenangkan dan kontekstual untuk 

memperkuat pemahaman siswa terhadap aksara Jawa. 
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ABSTRACT 

Harnis, Caesaruddin Bima Siwi 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Video 

Sekar Aksara Jawa Kelas V Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Muhammadiyah Malang, Pembimbing (I) Dr. Arina Restian, S.Pd, M.Pd 

(II) Maharani Putri Kumalasani, M.Pd. 

Keywords: Educational Media, Instructional Video, Javanese Script, Local Cultural 

Heritage, Traditional Javanese Songs. 

Javanese language learning in elementary schools plays an important role in 

preserving local culture, one of which is through the introduction of Javanese script. 

However, the results of observations in class V of SDN Wonosalam 1 show that 

students have difficulty in memorizing and writing Javanese characters, and are less 

interested in the learning process because the media used is not attractive. This 

study aims to develop a video-based learning media “Sekar Aksara Jawa” that 

combines elements of traditional songs (songs game) and visualization of Javanese 

script to increase students' interest and understanding of the material.  

         The method used is research and development (R&D) with the 4D model 

(Define, Design, Develop, Disseminate). The media was developed in the form of 

a video of Javanese songs accompanied by gamelan music, and displays Javanese 

script animation thematically. The validation results showed that this media 

obtained an assessment from media experts by 94,73%, material experts by 92,85%, 

and teachers by 96,15%, which included a very valid category. The trial to grade V 

students showed a positive response with a percentage of 91,4%, which indicates 

that this media is effective and interesting in the learning process. It can be 

concluded that the “Sekar Aksara Jawa” video media is suitable for use as a fun and 

contextual learning alternative to strengthen students' understanding of Javanese 

characters. 
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