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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

Google Site yang valid, mengetahui peningkatan motivasi setelah menggunakan 

media pembelajaran, dan mengetahui peningkatan kemampuan pemecahan 

masalah setelah menggunakan media pembelajaran google site. Metode penelitian 

yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahapan: analisis, desain, 

pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Subjek penelitian ialah peserta didik 

sekolah menengah pertama swasta kelas VIII. Instrumen yang digunakan meliputi 

angket validasi media dan materi oleh ahli, soal pretest dan posttest, serta angket 

motivasi belajar peserta didik. Hasil validasi menunjukkan bahwa media 

dinyatakan sangat valid dengan persentase 82,5% dari ahli media dan 81% dari 

ahli materi. Hasil implementasi menunjukkan adanya peningkatan skor posttest 

75.41% dibandingkan dengan skor pretest 32.91%, yang mengindikasikan bahwa 

media pembelajaran google site dapat meningkatkan kemampuan pemecahan 

masalah peserta didik. Selain itu, hasil angket motivasi menunjukkan bahwa 55% 

peserta didik berada pada kategori motivasi tinggi dan 45% pada kategori sedang, 

yang berarti media juga berkontribusi dalam meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik. Dengan demikian, media pembelajaran Google Site yang 

dikembangkan dinyatakan layak untuk digunakan sebagai alternatif pembelajaran 

digital yang mampu meningkatkan kemampuan pemecahan masalah dan motivasi 

belajar peserta didik. 

Kata kunci: media pembelajaran google site, kemampuan pemecahan 

masalah, motivasi 
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