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ABSTRAK 

 

 Sukma, Adinda. 20025, Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Diorama Petualangan   

Metamorfosis Hewan (DIPEMORWA) Pada Pembelajaran IPAS Kelas III SD. Skripsi, 

Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar. FKIP Universitas Muhammadiyah Malang. 

Pembimbing (I) Belinda Dewi Regina, M.Pd, (II) Dian Fitri Nur Aini, M.Pd 

Kata Kunci:   Media Pembelajaran, Metamorfosis Hewan, IPAS, DIPEMORWA, Pengembangan, 

Pembelajaran Interaktif.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berupa 

Diorama Petualangan Metamorfosis Hewan (DIPEMORWA) untuk mata pelajaran IPAS kelas III 

Sekolah Dasar. Latar belakang dari penelitian ini adalah minimnya penggunaan media konkret 

yang menarik dan interaktif dalam pembelajaran materi metamorfosis hewan, yang membuat 

peserta didik kurang tertarik dan sulit memahami konsep. Oleh karena itu, dibutuhkan media 

pembelajaran yang tidak hanya bersifat visual, tetapi juga dapat dimainkan secara langsung oleh 

peserta didik untuk meningkatkan pemahaman dan keterlibatan belajar. Pengembangan media ini 

menggunakan model ADDIE yang meliputi tahapan Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. 

Hasil dari pengembangan menunjukkan bahwa media DIPEMORWA berhasil dibuat dalam 

bentuk diorama tiga dimensi berbasis kayu yang dapat diputar, dilengkapi dengan audio 

penjelasan, serta bagian-bagiannya dapat dibongkar pasang. Hasil validasi dari ahli materi dan ahli 

media menunjukkan bahwa media ini masuk dalam kategori “sangat layak”. Selain itu, uji coba 

terbatas dan uji coba luas yang melibatkan peserta didik dan guru menunjukkan bahwa media ini 

efektif meningkatkan minat belajar, keterlibatan, dan pemahaman peserta didik terhadap materi 

metamorfosis hewan. Respon peserta didik dan guru sangat positif terhadap penggunaan 

DIPEMORWA di kelas. 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa media DIPEMORWA merupakan 

media pembelajaran yang menarik, interaktif, dan efektif dalam menyampaikan materi 

metamorfosis hewan. Media ini dapat menjadi alternatif inovatif yang mampu menjawab 

kebutuhan pembelajaran IPAS di sekolah dasar, khususnya dalam menyampaikan materi yang 

bersifat abstrak. DIPEMORWA juga berkontribusi dalam menciptakan suasana pembelajaran yang 

menyenangkan serta mampu mengakomodasi karakteristik peserta didik fase konkret-operasional 

di kelas III. Oleh karena itu, DIPEMORWA direkomendasikan untuk digunakan dan 

dikembangkan lebih lanjut dalam konteks pembelajaran tematik di sekolah dasar. 
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ABSTRAK 

 

Sukma, Adinda. 20025, Development of Interactive Learning Media Diorama Adventure Animal 

Metamorphosis (DIPEMORWA) in Learning IPAS Class III Elementary School. Thesis, 

Department of Elementary School Teacher Education. Faculty of Teacher Training and 

Education, University of Muhammadiyah Malang. Supervisor  (I) Belinda Dewi Regina, 

M.Pd, (II) Dian Fitri Nur Aini, M.Pd 

Keywords:   Learning Media, Animal Metamorphosis, IPAS, DIPEMORWA, Development, 

Interactive Learning.  

This study aims to develop interactive learning media in the form of Animal 

Metamorphosis Adventure Diorama (DIPEMORWA) for third-grade elementary school 

science lessons. The background of this study is the lack of interesting and interactive 

concrete media in teaching animal metamorphosis, which makes students less interested 

and difficult to understand the concept. Therefore, there is a need for learning media that 

is not only visual but also allows students to interact directly with it to enhance 

understanding and engagement in learning. The development of this media utilizes the 

ADDIE model, which includes the stages of Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. 

The results of the development show that the DIPEMORWA media was 

successfully created in the form of a three-dimensional wooden diorama that can be rotated, 

equipped with audio explanations, and its parts can be disassembled and reassembled. 

Validation results from subject matter experts and media experts indicate that this media 

falls into the “highly suitable” category. Additionally, limited and extensive trials involving 

students and teachers demonstrated that this media effectively enhances students' interest, 

engagement, and understanding of animal metamorphosis material. The responses from 

students and teachers were very positive regarding the use of DIPEMORWA in the 

classroom. 

Based on the research results, it can be concluded that DIPEMORWA is an 

interesting, interactive, and effective learning medium for delivering material on animal 

metamorphosis. This media can serve as an innovative alternative capable of addressing 

the learning needs of IPAS in elementary schools, particularly in conveying abstract 

concepts. DIPEMORWA also contributes to creating a enjoyable learning environment and 

is able to accommodate the characteristics of students in the concrete-operational stage in 

third grade. Therefore, DIPEMORWA is recommended for use and further development in 

the context of thematic learning in elementary schools.  
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