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ABSTRAK

Maurilla, Alfina Putri. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Menggunakan *“ Fun Thinkers Book ~ Pada Materi Perkalian Untuk Siswa
Kelas IV Sekolah Dasar. Skripsi. Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar,
FKIP Universitas Muhammadiyah Malang, Pembimbing (1) Bustanol
Arifin, M.Pd, (11) Nawang Sulistyani, M.Pd

Kata kunci: Media Pembelajaran, Matematika, Perkalian

Berdasarkan analisis kebutuhan peserta didik cenderung bosan dengan
kegiatan pembelajaran yang kurang inovatif dan kurang fokus serta mengalami
kesulitan dalam mata pelajaran matematika pada materi perkalian. Hal ini
kurangnya pembelajaran dengan metode inovasi baru yang saat ini masih
menggunakan metode ceramah, penggunaan buku LKS dan tanya jawab. Untuk
mengatasi permasalahan tersebut, peneliti mengembangkan media fun thinkers
book sebagai inovasi pembelajaran yang lebih interaktif dan menyenangkan.
Media ini dirancang berbentuk buku yang memiliki 3 komponen yaitu buku
permainan, - bingkai peraga, dan ubin serta terdapat elemen dadu dengan
menampilkan operasi perkalian bilangan cacah hingga 100. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif fun thinkers book
pada materi perkalian untuk peserta didik kelas 1V di SDN 2 Pakisaji Malang.

Metode dalam pengembangan media ini menggunakan model ADDIE
yang terdiri dari analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi.
Teknik ~ pengumpulan datanya meliputi  observasi, wawancara, angket,
dokumentasi, serta dianalisis secara kualitatif dan kuantitatif. Uji validasi media
dilakukan oleh ahli materi dan ahli media, serta diuji coba kepada kelas IV
berjumlah 21 peserta didik SDN 2 Pakisaji Malang.

Hasil validasi menunjukkan bahwa media fun thinkers book memenuhi
kriteria sangat valid untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran dengan
persentase skor sebesar 97% dari ahli materi dan 92% ahli media. Respon guru
memberikan penilaian sebesar 93%, dan respon peserta didik menunjukkan
tingkat kemenarikan sebesar 95,23%. Dengan demikian, media pembelajaran fun
thinkers book ini valid digunakan dalam pembelajaran matematika materi
perkalian kelas IV sekolah dasar. Media ini membutuhkan waktu yang cukup
lama dalam pembuatan isi buku permainannya, karena perlu penentuan desain
yang cocok dan selaras dengan materi yang dibuat. Untuk peneliti selanjutnya
diharapkan dapat mengembangkan media fun thinkers book yang lebih inovatif
dan kreatif lagi.
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ABSTRACT

Maurilla, Alfina Putri. 2025. Development of Interactive Learning Media Using
“Fun Thinkers Book” on Multiplication Material for Grade 1V Elementary
School Students. Thesis. Department of Elementary School Teacher
Education, FKIP, University of Muhammadiyah Malang, Supervisor (I)
Bustanol Arifin, M.Pd, (I1) Nawang Sulistyani, M.Pd

Keywords: Learning Media, Mathematics, Multiplication

Based on the needs analysis, students tend to be bored with learning
activities that are less innovative and less focused and experience difficulties in
mathematics subjects on multiplication material. This is a lack of learning with
new innovative methods that currently still use lecture methods, the use of LKS
books and questions and answers. To overcome these problems, researchers
developed the fun thinkers book media as a more interactive and fun learning
innovation. This media is designed in the form of a book that has 3 components,
namely a game book, a display frame, and tiles and there are dice elements that
display multiplication operations of whole numbers up to 100. This study aims to
develop an interactive learning media, the fun thinkers book, on multiplication
material for fourth-grade students at SDN 2 Pakisaji Malang.

The method used in developing this media was the ADDIE model, which
consists of analysis, design, development, implementation, and evaluation. Data
collection techniques included observation, interviews, questionnaires,
documentation, and qualitative and quantitative analysis. Media validation tests
were conducted by subject matter and media experts, and pilot testing was
conducted on 21 fourth-grade students from SDN 2 Pakisaji Malang.

The validation results showed that the fun thinkers book met the criteria
for being highly valid for use in learning activities, with a score of 97% from
subject matter experts and 92% from media experts. Teacher responses were 93%
positive, and student responses indicated a level of interest of 95,23%. Therefore,
the fun thinkers book is valid for use in mathematics multiplication lessons for
fourth-grade elementary school students. The content of this game book required
considerable time to develop, as it required a design that was appropriate and
aligned with the material. Future researchers are expected to develop more
innovative and creative fun thinkers books.
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