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ABSTRAK 

 

Premitha, Zahro Tazqiya. 2025. Pengembangan Media E-Flashcard Berbasis Web 

Pada Pembelajaran Membaca Permulaan Peserta didik Kelas I. Skripsi, 

Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas 

Muhammadiyah Malang. Pembimbing: (I) Dr. Endang Poerwanti, 

M.Pd. (II) Dr. Erna Yayuk, M.Pd. 

Kata Kunci: Pengembangan, E-Flashcard Berbasis Web, Peserta didik. 

Berdasarkan observasi dan wawancara dengan guru kelas pada tanggal 22 

Mei 2025 memperoleh hasil analisis kebutuhan peserta didik kelas I SDN 

Giripurno 03, bahwa beberapa peserta didik masih mengalami kesulitan dalam 

mempertahankan fokus, belum sepenuhnya aktif dalam berpartisipasi, dan 

memerlukan stimulus yang lebih interaktif agar lebih termotivasi dalam 

memahami materi. Sehingga dalam proses pembelajaran, terdapat beberapa 

tantangan yang perlu diperhatikan, seperti variasi media yang dapat meningkatkan 

keterlibatan peserta didik. Oleh karena itu, diperlukan pengembangan media 

pembelajaran yang lebih inovatif dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik, salah 

satunya adalah e-flashcard berbasis web. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media e-flashcard berbasis 

web pada pembelajaran membaca permulaan. Pengembangan ini menggunakan 

model ADDIE, yang mencakup lima tahap utama: analisis, perancangan, 

pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Dalam penelitian ini menggunakan 

teknik analisis kualitatif dan kuantitatif untuk mengetahui bagaimana proses 

pengembangan e-flashcard berbasis web dapat meningkatkan pemahaman peserta 

didik terhadap membaca permulaan. Penelitian ini melibatkan 28 responden yang 

merupakan peserta didik kelas I sebagai subjek uji coba. Instrumen yang 

digunakan dalam penelitian ini meliputi angket validasi ahli, angket respon 

pengguna, serta tes pemahaman membaca permulaan. Data yang diperoleh 

dianalisis secara deskriptif kuantitatif untuk mengukur kevalidan dan keefektifan 

media, serta secara kualitatif untuk mengkaji tanggapan dan masukan dari 

pengguna.  

Pengembangan media e-flashcard berbasis web memperoleh hasil yang 

sangat baik berdasarkan berbagai aspek validasi dan respon pengguna. Validasi 

ahli materi memperoleh skor 94,44% dari ahli media 94,44%, yang keduanya 

termasuk dalam kategori sangat baik. Hasil evaluasi peserta didik setelah 

menggunakan media ini menunjukkan nilai rata-rata 88,21, yang mencerminkan 

peningkatan pemahaman yang signifikan terhadap materi. Selain itu, respon 

peserta didik terhadap e-flashcard berbasis web mencapai 91,58%, yang 

menunjukkan bahwa mereka merasa media ini menarik, mudah diakses, dan 

mendukung proses pembelajaran secara efektif.  
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ABSTRACT 

 

Premitha, Zahro Premitha. 2025. Development of Web-Based E-Flashcard Media 

in Beginning Reading Learning for Grade I Students. Thesis, Elementary 

School Teacher Education Department, FKIP, University of 

Muhammadiyah Malang. Advisor: (I) Dr. Endang Poerwanti, M.Pd. (II) 

Dr. Erna Yayuk, M.Pd. 

Keywords: Development, Web-Based E-Flashcrad, Students 

Based on observations and interviews with class teachers on May 22, 2025, 

the results of the analysis of the needs of class I students at SDN Giripurno 03, 

obtained that some students still have difficulty in maintaining focus, are not fully 

active in participating, and need more interactive stimuli to be more motivated in 

understanding the material. So that in the learning process, there are several 

challenges that need to be considered, such as variations in media that can increase 

student involvement. Therefore, it is necessary to develop more innovative learning 

media that are in accordance with student needs, one of which is web-based e- 

flashcards. 

This study aims to develop a web-based e-flashcard media for early reading 

instruction. This development uses the ADDIE model, which includes five main 

stages: analysis, design, development, implementation, and evaluation. This study 

uses qualitative and quantitative analysis techniques to determine how the web-

based e-flashcard development process can improve students' understanding of 

early reading. This study involved 28 respondents who were grade I students as trial 

subjects. The instruments used in this study included an expert validation 

questionnaire, a user response questionnaire, and an early reading comprehension 

test. The data obtained were analyzed descriptively quantitatively to measure the 

validity and effectiveness of the media, and qualitatively to assess responses and 

input from users. 

The development of web-based e-flashcard media obtained very good 

results based on various aspects of validation and user responses. The validation of 

material experts obtained a score of 94.44% from media experts 94.44%, both of 

which are included in the very good category. The results of student evaluations 

after using this media showed an average score of 88.21, which reflects a significant 

increase in understanding of the material. In addition, student responses to web- 

based e-flashcards reached 91.58%, indicating that they felt this media was 

interesting, easy to access, and supported the learning process effectively. 
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