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MOTTO

“Hidup bukan untuk saling mendahului bayangan yang diciptakan oleh Mentari.

Adakala Matahari bermaksud terpuji untukmu cintai diri sendiri hari ini.”

(Baskara - Hindia)

“Sesungguhnya Bersama kesulitan itu ada kemudahan, maka apanila kamu telah

selesai (seseuatu urusan), tetaplah bekerja keras.”

(QS. Al- Insyirah: 6-7)

“Kalau hidup hanya sekedar hidup, babi dihutan pun juga hidup. Kalau bekerja

sekedar bekerja kera pun juga bekerja”

(Buya Hamka)
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ABSTRAK
Yani Solicha, 2025. Pengembangan LKPD IPAS Berbasia AR (Augmented Reality)
Materi Simbiosis Kelas 11l Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru
Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing: (I)
Bustanol Arifin, M.Pd. (I1) Dr. Arina restian, M.Pd.

Kata Kunci: Pengembangan Media, Augmented Reality, Simbiosis, Sekolah Dasar.

Penelitian ini dilakukan pada tanggal 25 Februari yang bertujuan untuk
mengembangkan media LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik) berbasis (Augmented
Reality) materi simbiosis pada kelas 111 Sekolah Dasar di SD CIS (Chalidana Islamic
School) Malang, bahwa disekolah tersebut memerlukan media pembelajaran yang
dapat memusatkan perhatian peserta didik serta memberikan pengalam belajar yang
baru didalam kelas. Hal ini bertujuan untuk membantu peserta didik dalam memahami
materi simbiosis yang dapat menarik serta memusatkan perhatian peserta didik didalam
kelas.

Pengembangan LKPD IPAS berbasis Augmented Reality materi simbiosis kelas
I1I'Sekolah Dasar ini diimplemntasikan menggunakan model ADDIE yang melalui 5
tahapan yaitu (Analisis, Desain, Pengembangan, Implementasi dan Evaluasi). Teknik
analisis data yang digunakan yaitu kualitatif dan kuantitaif deskriptif yang bertujuan
untuk mengetahui pengembangan media LKPD IPAS berbasis AR (Augmented
Reality) materi simbiosis kelas 111 Sekolah Dasar.

Berdasarkan hasil penelitian, pengembangan LKPD IPAS berbasis AR
(Augmented Reality) materi simbiosis kelas 111 Sekolah Dasar medapatkan hasil
validasi ahli materi 93,75, validasi ahli media 91,66 kedua hasil validasi tersebut
menandakan bahwa LKPD IPAS berbasis AR - (Augmented Reality) yang
dikembangkan termasuk dalam kategori Layak. Sedangkan angket respon guru 100%,
respon peserta didik 94%. Disimpulkan LKPD IPAS berbasis Augmented Reality
materi simbiosis kelas I1l Sekolah dasar dapat memusatkan perhatian peserta didik

serta memberikan pengalaman belajar baru bagi peserta didik didalam kelas.
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ABSTRACT
Yani Solicha, 2025. Development of AR-Based IPAS LKPD (Augmented Reality)
Simbiosis Material Class Il Elementary School. Skripsi, Department of
Elementary School Teacher Education, FKIP of Muhammadiyah University
Malang. Guidance: (1) Bustanol Arifin, M.Pd. (I1) Dr. Arina restian, M.Pd.

Keywords: Media Development, Augmented Reality, Simbiosis, Elementary School.

This study was conducted on 25 February which aims to develop LKPD
(Student Worksheet) media based on symbiotic material at the third grade of
elementary school in SD CIS (Chalidana Islamic_School) Malang, Indonesia. The
school needed a learning medium that could focus students' attention and provide a
new learning experience in the classroom. This aims to help students understand
symbiotic material that can attract and focus students in class.

The development of IPAS LKPD based on Augmented Reality class Il
symbiotic material is implemented using the ADDIE model that goes through 5 stages,
namely (Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation). The data
analysis technique used is qualitative and quantitative descriptive which aims to find
out the development of AR-based IPAS LKPD- (Augmented Reality) symbiotic
material class I11 of elementary school.

Based on the research results, the development of AR-based IPAS LKPD
(Augmented Reality) class 11 symbiotic material material obtained the results of 93.75,
the validation of media experts 91.66 both validation results indicated that the
developed AR-based IPAS LKPD (Augmented Reality) was included in the Properties
category. Meanwhile, the teacher response rate is 100%, the student response is 94%.
It is concluded that the IPAS LKPD based on Augmented Reality grade I11 symbiotic
material can focus the students' attention and provide new learning experiences for

students in the class.
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