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ABSTRAK

ABSTRAK

AGUNG PRASETYO SAID MANSL R. 201810040311013. TRASH TALKING PADA
KONTEN GAME ONLINE MOBILE LEGENDS (ANALISIS ISI TRANSKRIP
VIDEO PADA AKUN YOUTUBE TOP GLOBAL MIYA).

Dosen Pembimbing: Isnani Dzuhrina, M.Adv

Kata Kunci: Trash Talking, Game Online, YouTube, Komunikasi Verbal. Agresi Sosial,
Mobile Legends

Pesatnya perkembangan konten game online di media sosial, khususnya YouTube,
melahirkan fenomena komunikasi baru seperti trash talking yang kerap muncul dalam
interaksi antar pemain. Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi bentuk-bentuk trash
talking yang terdapat dalam konten video game Mobile Legends di akun YouTube Top
Global Miya. Metode yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif deskriptif dengan teknik
analisis isi terhadap transkrip video yang dipilih berdasarkan jumlah penayangan tertinggi.
Teori yang digunakan dalam penelitian ini adalah Teori Agresi Sosial dari Albert Bandura,
yang menyoroti proses pembelajaran perilaku agresif melalui observasi. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa trash talking negatif lebih dominan dibandingkan bentuk positif.
Bentuk negatif tersebut meliputi hinaan, provokasi, dan penggunaan kata kasar, sementara
bentuk positif lebih berfokus pada motivasi dan semangat kompetisi. Temuan ini
mengindikasikan bahwa konten game di YouTube dapat menjadi media pembelajaran sosial
yang membentuk perilaku komunikasi pengguna, terutama pada kalangan remaja. Penelitian
ini memberikan kontribusi terhadap pemahaman komunikasi digital dalam ranah game
online serta dampaknya terhadap pola interaksi di media baru..

Menyetujui
Malang, 16 Juni 2025
bing Peneliti
Isnan/ Dzuhrina. M.Adv Agung Prasetyo Said Mansur
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