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ABSTRAK

ABSTRAK

Muhammad Yusuf Ragil Syah An Naas, NIM 202110040311224, KONSTRUKSI TANDA-
TANDA TENTANG PEREMPUAN DALAM TRAILER GAME PADA MEDIA
YOUTUBE (Analisis Semiotik Project Agni - Exclusive Teaser Trailer)

Dosen Pembimbing: Drs. Farid Rusman, M.Si

Industri Hiburan di Indonesia saat ini sedang mengalami pertumbuhan pesat, salah satu
industri hiburan yang bertumbuh tersebut adalah pada sektor game. Dalam konteks industri
hiburan, media promosi menjadi alat yang penting untuk memasarkan nilai Jjual dari produk
kreatif yang telah dibuat. Salah satu alat promosi tersebut adalah melalui trailer game. Trailer
tersebut disebarkan melalui media massa untuk dapat menjangkau audiens yang lebih luas dan
menarik lebih banyak calon pemain. Media massa yang sering digunakan tersebut salah satunya
adalah Youtube, Youtube dengan basis audio visual menjadi media yang kuat untuk mendorong

emosi dan minat dari audiens untuk memainkan game tersebut.

Namun, dalam banyak media periklanan, perempuan sering kali digambarkan
berdasarkan stereotip gender sebagai peran yang rentan atau terpinggirkan. Penggambaran
seperti ini dapat berpotensi mempengaruhi persepsi publik. Karenanya penelitian “Konstruksi
Tanda-Tanda Tentang Perempuan Dalam Trailer Game Pada Media Youtube (Analisis Semiotik
Project Agni - Exclusive Teaser Trailer)” menjadi penting untuk mengetahui bagaimana
perempuan dikonstruksi melalui tanda-tanda yang ditampilkan dalam trailer, Untuk memaknai
tanda-tanda tersebut digunakan metode analisis semiotik model Roland Barthes dengan
pendekatan kualitatif interpretif. Hasil penelitian menunjukkan perempuan dikonstruksi
melalui tanda-tanda lewat tiga karakter. Melalui Agni dan Atasan perempuan digambarkan

dalam peran yang berdaya. Melalui Lila perempuan kembali tergambar dalam stereotip lama
yaitu dalam peran lemah dan perlu diselamatkan.

Kata kunci: Periklanan, Trailer Game, Semiotik, Konstruksi Perempuan

Menyetujui, Malang, 12 Juni 2025
Dosen Pembimbing Peneliti
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