
 

 

EFEKTIVITAS PERMAINAN WHEEL OF QUESTION DALAM 

PEMBELAJARAN BAHASA ARAB UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN MEMBACA SISWA DI SMP MUHAMMADIYAH 1 

MALANG 

SKRIPSI 

Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan 

Memperoleh Derajat Gelar S-1 

Program Studi Pendidikan BahasaArab 

 

 

Oleh : 

AHMAD SU’ADA 

201910570311020 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB 

FAKULTAS AGAMA ISLAM 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG 

2023 



 

 

EFEKTIVITAS PERMAINAN WHEEL OF QUESTION DALAM 

PEMBELAJARAN BAHASA ARAB UNTUK MENINGKATKAN 

KETERAMPILAN MEMBACA SISWA DI SMP MUHAMMADIYAH 1 

MALANG 

SKRIPSI 

Diajukan Kepada Fakultas Agama Islam 

Universitas Muhammadiyah Malang 

Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan 

Dalam Menyelesaikan Program Sarjana Strata Satu (S-1) 

 

Oleh : 

AHMAD SU’ADA 

201910570311020 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB 

FAKULTAS AGAMA ISLAM 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG 

2023 



https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


 

ii 
 

ABSTRAK 

 

Su’ada, Ahmad. 2023. Efektivitas Permainan Wheel of Question dalam pembelajaran 

bahasa Arab untuk meningkatkan keterampilan membaca siswa di SMP 

Muhammadiyah 1 Malang. Program Studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Agama 

Islam Universitas Muhammadiyah Malang.  

Pembimbing: (1) Mochammad Firdaus, M.Ed (2) Dr. Muhammad Fadli Ramadhan, 

S.Pd.I., M.Pd 

 

Kata Kunci: Bahasa Arab, Maharah al-qiro’ah, Media Pembelajaran, Permainan 

Wheel of Question 

Keterampilan membaca merupakan keterampilan yang tidak kalah penting dari 

keterampilan berbahasa yang lain. Keterampilan membaca adalah salah satu 

keterampilan yang harus dimiliki oleh peserta didik dengan tujuan untuk 

mengembangkan kemampuan berbahasa Arab. Maka perlunya peran media permainan 

dalam pembelajaran untuk menunjang proses kegiatan pembelajaran agar peserta didik 

lebih terampil dan fasih dalam memahami bacaan dan dapat mengembangkan 

keterampilan membaca bahasa Arab. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

bagaimana penerapan dan efektivitas media permainan Wheel of Question dalam 

pembelajaran bahasa Arab untuk meningkatkan keterampilan membaca pada saat 

pembelajaran. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis 

eksperimen dengan subjek 28 siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Malang, 

Adapun desain penelitian ini yaitu pre-eksperimental design dengan jenis one-group 

pretest-posttest design. Metode yang dilakukan untuk pengumpulan data berupa 

observasi, wawancara, dan tes. Hasil analisis data disajikan dengan membandingkan 

nilai pre-test dan post-test (Uji T sampel berpasangan). Hasil penelitian ini adalah: (1) 

penerapan media permainan Wheel of Question yang dalam pelaksanaanya terbagi 

menjadi 3 kegiatan yaitu: Pendahuluan, inti, dan penutup. (2) adanya peningkatan dari 

hasil nilai belajar peserta didik berdasarkan nilai pre-test dan post-test dengan nilai sig 

sebesar 0,001 < 0,05 dan berdasarkan dari hasil uji N-Gain dengan memperoleh nilai 

sebesar 56,79% yang masuk kepada kategori sedang. Maka dari itu penerapan media 

permainan Wheel of Question dapat dikatakan efektif dalam meningkatkan 

keterampilan membaca bahasa Arab, dimana nilai rata-rata siswa pada saat pre-test 

sebesar 63.21 dan pada saat nilai post-test meningkat sebesar 84.11.  
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 مستخلص البحث 

أحمد  ، اللعبة  . ٢٠٢٣  . سعداء  العربية لتحسين مهارات  Wheel of Question فعالية  اللغة  في تعلم 
الطلاب في   العربية.  مالانج  1المحمدية   المتوسطةالمدرسة  القراءة لدى  اللغة  تعليم  الدرسات   قسم  كلية 

 .جامعة المحمدية مالانج الإسلامية
 الماجستير.   فضلي رمضان ( الدكتور محمد  2( محمد فردوس الماجستير )1: ) تحت الإشراف

 
 , مهارات القراءة ، الوسائط التعليمية .  Wheel of Questionالكلمات الرئيسية : اللعبة 

القراءة تقل    مهارات  القراءة هي أهميتها  هي مهارات لا  الأخرى. مهارة  اللغوية  المهارات  عن 
هناك حاجة فلذلك   مهارات اللغة العربية.إحدى المهارات التي يجب أن يتمتع بها الطلاب بهدف تنمية  

أكثر مهارة وطلاقة في فهم يتمكن الطلاب  وسائط اللعبة في لدعم عملية أنشطة التعلم حتى  إلى دور  
يهدف هذا البحث إلى معرفة كيفية تطبيق وفعالية وسائط  .لديهم  القراءة ويمكنهم تطوير مهارات القراءة

التعلم.في   Wheel of Question اللعبة أثناء  القراءة  العربية لتحسين مهارات  اللغة  يستخدم هذا  تعلم 
طالبًا من طلاب الصف الثامن بالمدرسة المتوسطة المحمدية   28مجتمع البحث    مع   البحث المنهج الكمي

تصميم قبلي تجريبي ذو تصميم المجموعة الواحدة للاختبار   :  ويتم تصميم هذا البحث من حلال  ,مالانج  1
والطرق المستخدمة لجمع البيانات هي الملاحظة والمقابلات والاختبارات. يتم عرض  ي ثم البعدي.القبل

)اختبار   البعدي  والاختبار  القبلي  الاختبار  درجات  مقارنة  خلال  من  البيانات  تحليل  للعينة   Tنتائج 
والذي ينقسم في تنفيذه   Wheel of Questionتطبيق وسائط اللعبة  (  1)نتائج هذا البحث هي:    المقترنة(.

هناك زيادة في نتائج درجات تعلم الطلاب على   (2) أنشطة، وهي: المقدمة والأساسية والختامية.ثلاثة    إلى
بدرجة   N-Gainوعلى أساس نتائج اختبار    0,001<0,05أساس درجات الاختبار القبلي والبعدي بقيمة  

 wheel ofولذلك يمكن القول بأن تطبيق وسائط لعبة    ة.والتي يتم تضمينه في الفئة المتوسط  %56.79
Question    درجات ويمكن القول بأنه فعال في تحسين مهارات القراءة باللغة العربية، حيث بلغ متوسط 

 .84.11ختبار البعدي ارتفع بمقدار  الا  وفي   63.21  القبلي  الاختبار   في   الطلاب
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ABSTRACT 

Su'ada, Ahmad. 2023. The effectiveness of the Wheel of Questions game in learning 

Arabic to improve students' reading skills at SMP Muhammadiyah 1 Malang. Arabic 

Language Education Study Program, Faculty of Islamic Religion, University of 

Muhammadiyah Malang.  

Supervisor: (1) Mochammad Firdaus, M.Ed (2) Dr. Muhammad Fadli Ramadhan, 

S.Pd.I., M.Pd 

 

Keywords: Wheel of Question Game, Maharal al-qiro'ah, Learning Media. 

Arabic reading skills (maharah al-qiro'ah) are no less important than other 

language skills. Reading skills are one of the skills that students must have to develop 

Arabic language skills. So, there is a need for the role of game media in learning to 

support learning activities so that students are more skilled and fluent in understanding 

reading and can develop Arabic reading skills. This research aims to find out how the 

application and effectiveness of the Wheel of Question game media in Arabic language 

learning improve reading skills during learning. This research uses a quantitative 

approach with an experimental type with subjects of 28 class VIII students at SMP 

Muhammadiyah 1 Malang. This research design is a pre-experimental design with a 

one-group pretest-posttest design type. The methods used for data collection are 

observation, interviews and tests. The results of data analysis are presented by 

comparing the pre-test and post-test scores (paired sample T-test). The results of this 

research are (1) application of the Wheel of Question game media, which in its 

implementation is divided into 3 activities, namely: Introduction, core and conclusion. 

(2) there is an increase in the results of student learning scores based on pre-test and 

post-test scores with a sig value of 0.001 < 0.05 and based on the results of the N-Gain 

test with a score of 56.79% which is included in the medium category. Therefore, the 

application of the Wheel of Question game media can be said to be effective in 

improving Arabic reading skills, where the students' average score during the pre-test 

was 63.21 and during the post-test the score increased by 84.11. 
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MOTTO 

 مَنْ خَرَ جَ فِى طلََبى الْعىلْمى فَ هُوَ فِ سَبىيْلى اللى 

‘’Barang siapa keluar untuk mencari ilmu maka dia berada di jalan Allah ‘’ 

(HR.Turmudzi) 
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