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ABSTRAK 

 Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran berbasis 

etnomatematika berbantuan Adobe After Effects yang valid, praktis, dan efektif 

untuk mendukung kemampuan literasi matematis siswa. Penelitian ini merupakan 

penelitian pengembangan dengan model ADDIE, dengan subyek siswa kelas IX 

SMP pada materi transformasi geometri. Instrumen yang digunakan meliputi 

wawancara, dokumentasi, lembar validasi ahli, angket respon, serta pre-test dan 

post-test kemampuan literasi matematis. Teknik analisis data dilakukan secara 

kuantitatif dan kualitatif. Hasil validasi oleh ahli media memperoleh skor sebesar 

72% dan oleh ahli materi sebesar 73%, keduanya masuk dalam kategori valid 

digunakan dengan beberapa revisi. Media pembelajaran diuji melalui dua tahap, 

yaitu uji coba terbatas dan uji coba lapangan. Pada uji coba terbatas yang 

melibatkan 6 siswa, respon siswa dan guru terhadap media masing-masing 

mencapai 91% dengan kategori sangat praktis. Pada uji coba lapangan yang 

melibatkan 30 siswa, diperoleh respon siswa sebesar 87% dengan kategori sangat 

praktis. Rata-rata skor kemampuan literasi matematis meningkat dari 54% pada 

pre-test menjadi 87% pada post-test. Nilai rata-rata N-Gain sebesar 0.73 berada 

pada kategori tinggi. Sebanyak 17 siswa berada pada kategori tinggi dan 13 siswa 

berada pada kategori sedang, serta tidak ada siswa dalam kategori rendah. Dengan 

demikian, media pembelajaran berbasis etnomatematika berbantuan Adobe After 

Effects ini valid, praktis, dan efektif dalam mendukung kemampuan literasi 

matematis sekaligus meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi transformasi 

geometri.  

Kata Kunci: Adobe After Effects, Etnomatematika, Kemampuan Literasi 

Matematis. 
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