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ABSTRAK 

Raudhatul Jannah, Ghina. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 
MathHero Pada Materi Volume Kelas IV Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan 
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah 
Malang. Pembimbing (I) Maharani Putri Kumalasani, M.Pd, (II) Bahrul 
Ulum, M.Pd 

 
Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif, Volume, Matematika, Genially 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Media Pembelajaran 
Interaktif MathHero pada materi volume bangun ruang kubus, balok, dan tabung 
untuk peserta didik kelas IV SDN 2 Mulyoagung, dengan tujuan meningkatkan 
pemahaman dan minat belajar peserta didik dalam proses pembelajaran di kelas 
dalam materi volume bangun ruang kubus, balok, dan tabung. 

 Penelitian ini menggunakan model penelitian dan pengembangan ADDIE 
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation).  Pada tahap 
analisis, diidentifikasi kebutuhan peserta didik akan media pembelajaran yang 
lebih interaktif. Pada tahap desain, dirancang prototipe media yang 
menggabungkan elemen interaktif seperti gambar, materi, video, dan audio. Pada 
tahap pengembangan, media diimplementasikan menggunakan platform Genially 
dan divalidasi oleh ahli materi dan media. Teknik pengumpulan data melalui 
observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi.  

Hasil validasi ahli materi menunjukkan peningkatan dari 71,4% pada 
validasi tahap pertama menjadi 85,7% pada tahap kedua, sedangkan validasi ahli 
media mencapai 88,4%, menunjukkan bahwa media sangat valid dan layak 
digunakan. Pada tahap implementasi, media diuji coba dengan model pembelajaran 
Problem Based Learning (PBL), dan peserta didik menunjukkan antusiasme tinggi 
serta peningkatan hasil belajar dengan nilai rata-rata evaluasi 84,8. Hasil angket 
respon peserta didik menunjukkan persentase 94,9%, dan respon guru 97,2% juga 
positif, yang menunjukkan bahwa media ini sesuai dan memudahkan peserta didik 
dalam memahami materi. Pada tahap evaluasi, dilakukan evaluasi formatif dan 
sumatif, yang mengkonfirmasi efektivitas media dalam meningkatkan pemahaman 
peserta didik dan mendapat respon positif dari peserta didik dan guru. Secara 
keseluruhan, Media Pembelajaran Interaktif MathHero terbukti layak dan efektif 
untuk meningkatkan pemahaman peserta didik kelas IV dalam materi volume 
bangun ruang kubus, balok, dan tabung. Disarankan untuk  penelitian selanjutnya, 
dapat mengembangkan media dengan lebih baik lagi. Harapannya media ini 
dikembangkan dengan menggunakan teknologi yang lebih terkini dan dapat 
dimanfaatkan serta disempurnakan pada penelitian selanjutnya. 
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ABSTRAC 

 
Raudhatul Jannah, Ghina. 2025. Development of MathHero Interactive Learning 

Media in Volume IV Elementary School Material. Thesis, Department of 
Elementary School Teacher Education, FKIP University of 
Muhammadiyah Malang. Supervisor (I) Maharani Putri Kumalasani, 
M.Pd, (II) Bahrul Ulum, M.Pd 

 
Keywords : Interactive Learning Media, Volume, Mathematics, Genially 
 

This research aims to develop MathHero Interactive Learning Media on the 
volume of cube, cuboid, and cylinder geometry for fourth-grade students of SDN 
2 Mulyoagung, with the objective of enhancing students' understanding and 
learning interest in the classroom learning process regarding the volume of cube, 
cuboid, and cylinder geometry. 

This study employs the ADDIE (Analysis, Design, Development, 
Implementation, Evaluation) research and development model. In the analysis 
phase, the students' need for more interactive learning media was identified. During 
the design phase, a media prototype was created, integrating interactive elements 
such as images, materials, videos, and audio. In the development phase, the media 
was implemented using the Genially platform and validated by material and media 
experts. Data collection techniques included observation, interviews, 
questionnaires, and documentation. 

The material expert validation results showed an increase from 71.4% in 
the first stage to 85.7% in the second stage, while the media expert validation 
reached 88.4%, indicating that the media is highly valid and feasible. In the 
implementation phase, the media was tested using the Problem Based Learning 
(PBL) model, and students showed high enthusiasm and improved learning 
outcomes with an average evaluation score of 84.8. The student response 
questionnaire showed a percentage of 94.9%, and the teacher's response 97,2% was 
also positive, indicating that the media is suitable and facilitates students' 
understanding of the material. In the evaluation phase, formative and summative 
evaluations were conducted, confirming the media's effectiveness in improving 
student understanding and receiving positive responses from students and teachers. 
Overall, MathHero Interactive Learning Media proved to be feasible and effective 
in enhancing the understanding of fourth-grade students in the volume of cube, 
cuboid, and cylinder geometry. It is recommended that for further research, you 
can develop media better. It is hoped that this media will be developed using more 
up-to-date technology and can be utilized and refined in further research. 
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